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[UTAZOL LETT SA ESA CSALT 
ULT LL MG LTE TAT ESZAL LTAL 
táborában az Infogrames által készülő Chaos 
Control lesz. Már az ECTS-en is hitetlenül bámul- 
tak ki a fejükből a szakemberek, mikor a 
kizárólag CD-ROM-ra megjelenő játék előzetesét 
vizslatták. Hihetetlen sebesség, pezsdítő CD 
muzsika, plasztikus 3D grafika, eddig soha nem 
látott programozási megoldások - ezek az 
előkelő jelzők illetik a programot. A sci-fi 
LAZA TT LE ALSZAT OSZT [1 
kívüli értelmes lények felkutatására fellőtt 
Pioneer szonda egy szuperintelligens hódító 
mutáns faj kezébe kerül, akik megfejtve az 
TELT KINT ÁT SZALA KZT ÁT! 
leigázásába kezdenek. A földi felmentő sereget 
egy női (!) főszereplő vezeti, aki valamennyi 
KELTA TTL TTL LARA TT KST TÉT 

" megrajzolt és animált (a meztelen fürdőjelenet 
különösen tetszetős...). (CD-ROM). 





Még mindig a sci-fi területén maradva: az 
LETETT TÁNCHÁZ ÁL E LTE 
git (de legalábbis az első részt) felülmúló robot- 
ALMÁS KÁ KO TÁLAT TÓ) 
Mechwarrior II - The Clans címmel. Azt hi- 
szem a mellékelt kép is magáérf beszél, de azért 
néhány szóval bemutatnám a "kis aranyost". A 
XXXI. évszázadban a rendfenntartó alakulatok 
már :nem Skoda Favorittal közlekednek, hanem 


hatalmas lépegető robotokkal - persze szükség is 
MEG TUTTA ML CSYÁTTT ET] GAEL OTTÓ 
TELE LYNN ÁT LG TTL TAT 
GOGY ZATA TTL TT LL UT TT ATTKATAE 
[EZALATT KA en LT TENG YALE 
pe TK NT 
summából 40 féle fegyver és 16 típusú robot 
közül válogathatunk, amelyekre szükségünk is 
lesz, mert fejlett lépegetők és fegyverek híján 
[de TK TO TON LA (AK 





Voltak akik éltek-haltak a Humans-ért, voltak 
akik kifejezetten idegenkedtek tőle. Most a U. S. 
Gold/Imagitech páros a régi híveket vissza,- a 
programot ki nem állókat pedig meghódítani 
akarja régóta készülődő programjával, az 
Evolution: Lost in Time című alkotással. Le 
sem tagadhatnák az alkotók, hogy előző prog- 
ramjuk a Humans volt, akkora a hasonlóság 
LZOJTTLALTTKET LEGY ATNL TT EAT ATKA 
egyik "Humán". A rövid sztori: idegen lények 
forrásanyagot gyűjtenek az emberiségről, és 
ezért begyűjtik különböző korok hőseit (pl. Robin 
Hood, Ramszesz fáraó, Merlin a varázsló, egy 
Viking, egy Ninja). Pechükre egy ősembert is 
(SZETA E AG AL OSZT TKZ KAT LÁT 19] 
embertársát is a hibernálóból. Ezekkel a hő- 
LG ALT TT LTAL TOKA OTTO 
zeteket megoldanunk, minden egyes karakter 
kiemelkedő tudását felhasználva (ez meg egy 
kicsit Lost Vikinges, nem?). (Amiga) 





Az extravagáns sztori már fél siker egy játék 
esetében, és ha mindez aprólékos grafikai 
megoldásokkal és eszeveszett játékmenettel 
párosul, akkor tuti sikervárományos válhat az 
KIVETT TL KAN TATA AA SÁT ETL ITTTA 
VC T VAL CLT TR T ASTON LOL GST 
is, amely az Empire "színeiben indul" és a 
DELL TATA TA Vár NT tat UTAT 
Le ILTSSZ MT ALTALI ÁELTTTLT Ő 
nék, annyi is elég, hogy a túlerőben lévő Gonosz 
és az egy szál magában küzdő Jó párharcáról 
szól. A játék RPG és akcióelemekkel tűzdelt, 
egér-, és joystickvezérelt (point and click), 200 
futurisztikus helyszínen játszódik, tele vérrel, 
CLV HET LETE E TATA ATÁT TS 
tő tárgyak és megismerhető személyek logikus 
rendszert alkotnak, melyek összefüggéseire 
LL KELTA TTL TLAN ZON TAT LETT] 
bennünket. A valóban "csak 18 éven felü- 
lieknek"-játék jövő év elején várható (Amiga). 








Az utóbbi évek egyik legnagyobb rajzfilmsikere 
KLLL ALT LL TOT ATA LALI EZAT 
Aladdin lesz - legalábbis a mozigépészek szem- 
szögéből. A számítógépes tábor igényeit a Virgin 
próbálja meg kielégíteni azzal, hogy a fenséges 
SEGA verzió (lásd színes bemutatónkat az újság 
közepén) után kevéssel az Amiga konverziót is 
a nagyérdemű elé tárja. Az infó olyan friss, 
hogy még egy képkocka sem jelent meg róla, de 
az már bizonyos, hogy szinte mindenben 
egyezni fog a konzol változattal. Ebben is óriási 
LTAL ULT EST TT KÁLTEO LL 
dozni, dulakodni, előlük elugrálni, majd a játék 
legvégén Jaffarral megmérkőzve a csodalámpát 
visszaszerezni. A grafika rajzfilm minőségű, a 
pályák vízszintesen scrollozók, néhány helyen 
kiegészülve függőleges irányú ugrabugrálá- 
KLLGLEZATLTTTTTTT LTT OKT LKLLé 
ternél több, mint 30 fázisból épül majd fel 
(Amiga). 
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Úgy látszik, hogy a világszerte beköszöntött tél 
nemigen zavarja meg a szoftverházakat abban, 
hogy sorra jelentsék be újdonsült; tipikusan nyári 
sportokat feldolgozó projektjeiket. Erre példa a 
OTT SYÁ Ta LTAL TTL dát TH LATANÉ-S 
emitt, a Hírek keretei között "műsorra tűzött" 
FI, a Domark és fejlesztő cége, a Lankhor háza- 
LL KLEKL NLG TS ELS TAN 

- ezért egy néhány soros információs levélből és a 
ZAL TNLLETT KAL CLT AT E 
píthatók meg: a játék teljességgel a Vrooom 
AES ENG t e ATA B 
tuningolva, és ha hihetünk a szóbeszédnek, 
[ELCTAt TTL ÁLT ETT O 
KLTE EG LT TE TT LAT ALATTÓ 
senyzésben. Az érdekesebb pályák a sivatagi, a 
ANTALT ZTA TT UTAT TATÓ 
(JOL KT MT KE LÉ ANT EÁN LDT 
CEYALATTL ALT KÁ T TT LLSAL AL TS L TTI 
jútékostársunk - bénázik (Amiga). 


PSYGNOSIS i 





A régi SEGA tulajdonosok (azaz kábé 15 fő) még 
CIUELEZA TÁL TLOt TA EAGLE KELT Az a 
anyagra. A program akkoriban és most is a 
Psygnosis színeiben indult, aki nem kis név a 
szakmában, de ennek ellenére nem váltotta be a 
hozzá fűzött reményeket. Most a cég ismét fel- 
ML ELT ÁTÁLLT LETETTE 
magával szippantja ezt a programot is. A 
stílusában leginkább Sonic 2-stílusú játékban két 
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LOLA TLAN LT ANTAL 
tott képernyőn) haladva kell elegendő cumót 
összegyőjteniük ahhoz, hogy az elvarázsolt vilá- 
gokból, ahová a gonosz Hókuszpók (vagy valami 
hasonló) száműzte őket, visszataláljanak a saját 
birodalmukba. Minden mászkálós-gyűjtögetős 
elem megtalálható benne: kulcsocskák, gyömöl- 
csök, varázstárgyak, limitált idő, útvesztők, titkos 
PLATTE EL TTL ÁT HL 
CORSA ut áet LA ALLA SZAT ATA 
ALT) A 


CODEMASTERS 





Ritka vendég ezen a két oldalon a Codemasters, 
ugyanis az állandó Dizzy mániájuk (Dizzy 
Kalandjai, Dizzy Csodaországban, Dizzy a Pácban, 
stb.) miatt mindenki hátán felállt.a szőr e név 
CI L GLAM S ETL ALOLT LTZSSÁT CLT 111) 
bevált stílustól, de legalább egy halvány színt hoz- 
TAT EZ TLAN KAL KT T LT EL GT S 
Spacehead névre hallgat újdonsült figurájuk, akit 
célzottan a fiatalabb korosztálynak kreáltak, de az 
idősebbek is elprüntyöghetnek vele. A sztori eléggé 
[dhTaT GÁL GT AAL GYTT tát Ze JATAT 
utazása után hazatér szülőhazájába, Linoleumba, 
LL ÁT NAT ALLES E ZTTK 
hely a Föld. Igen ám, de nem tudja megmutatni 
[ETL LA ETTE LAKE ÁÁÁOA 
képet hozni az eddig ismeretlen bolygóról. Innen 
indul az akció/kaland elemekre épülő játék: 
hogyan jut vissza: hősünk pénz és űrhajó nélkül a 
Földre? Hamarosan kiderül Amigán és PC-n! 


MICROPROSE 


LNN ELO SZETT NOB ET ALETA 
ELOLE VAK LT TA TT 18 
tot ejtettem a cég új büszkeségéről, a SUBWAR 
2050-ről, amelyről a napokban fantasztikus 
bemutató-lemezt hozott a postás. A hamarosan 
megjelenő opuszban minden trükköt felvonultat 
majd a cég, amire mai tudása szerint képes. Az 
idő 2050, a hely a Mélytengeri Rendfenntartó 
LETT TA OLT EZ ESÁT TAL LAT TB 
élelmiszertermelő vidékei teljesen elapadtak, az 
CRL A ANETTE DET KKT TATÓ 
költözött. Hatalmas harc dúl az új területek 
meghódításáért, korántsem békés a vízalatti 
"paradicsom". Egy zsoldos hajó kapitányaként 
egyedül, vagy flottánkat vezényelve kell külde- 
téseinket végrehajtani, mint az egyik vagy 
másik mammutvállalat felbérelt zsoldosa. A Föld 
négy óriás-óceánjában, ötféle tengeralattjáró 
közül válogatva lavírozhatunk a tenger fenekén. 


". Szimulátor és akciójáték a javából (PC)! 


$IERRA-ON-LINE 








LEGTTTTA AKA ULSZ TT NAT TAT TTL 
lehetne rekeszteni, de még mindig nem 
ATTOL TAT T TTEZT AAL T1 DE 
bis erre utal, hogy a Sierra is belevágott egy 
hasonszőrű program fejlesztésébe. A projekt 
címe már biztos, Outpost, a témája azonban 
még kicsit homályos. Az is eldőlt már, hogy 
csak Windows alatt fut majd az anyag, ott vi- 
ELT ELÁLL CEN TATA ONT TATA 
ciók szerint az őrben játszódó cselekmény 
CELLAL TALÁ TT TÁ TESZ LT AL LT] 
MULNA EZT ÁL OTT] Gy UT) 
ismert technikai-, biológiai,- gazdasági szabály- 
reed Kert KE ONT) 
CG TOK TT LA GY GTA AZLTTLTAN TAT 
tatott kép ne tévesszen meg senkit, ez az 
LGA TT ETL ETL LÉ 
táblán játszódik majd, ahová településeket, 
FELA OLT TAG GTA AA TATE TT AG LT TA 
ismert séma szerint (PC). 
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AT ÉVA közül. Minden állomásnál VELT] ki 
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4 ak MI 


MAC ATS 
é st AAL E AKOS] 
VAKAR LTAL LOL AL ELGÁ ső 
ő a küldetésekben 7 — nálva sebeket és mérgezést Kő HL 
TILL ELOLL AL NE SEBE ELOTT A TO. ULT $ LEEELÉKÉLE kat, tűzlabdát lőhetünk magunk elé 
jikívánunk-e kezdeni (FI), betöltünk-e egy kimentett. nehézségi szintje. Célunk négy. reaki LENE és így tovább. Vai TT is, mely a térképrajzolástól 
gy hagyjuk az egészet a fenébe (F3). Ha újat melyeket a főreaktorba ek ] NNNNA (LL ON 
választanunk kell: gyakorolgatunk-e egy: A játékban a képernyő hégy 1 Z KV EHET TT ZOLTAN LOL TET LILTLTÓT] 
águnk-e a közepébe egy éles menetnek lőnek ESÉS [22 1) ja cs nézhetjük meg a kurzornyilak segítségével. A scanner 
ÜLETI LA ez KELL TT MEL LUCLNNK TLAN KE ELL LL ETET CLT LUJA TTL 
1) LOTTON (ST TT 1 11 4 Ha nincs nálunk ez a berendezés, akkor itt az OFF-LINE felirat 
ld LISTA TTL TAT TÁLCA Túl Nab 0 e j 
ist kapunk, hogy embereink egymás ellen versenyez- csak azonosító), STORE, 015, ST/ 
I TLLCTOLZAT TEA LOTTE TTL E TLAN LE EA ELOTTT KN A 
LÁZ ALLT LALI LT AS AG LAO LT LN TAL TAL JÓ 13 ésa B 
CALL EE TELT AG E ENO L ÚN TT SALE TEAT á tele ROS EL LLOLA LELTE [EADL CLKOSZÜLÓ B 
Máá LÁT e e ÁT ft ULCAAACAA LL TTL AAL EL TAG LOMB 
ALÁN TÉvádá LÉ tai] MEL e UL SZU A [UA HO KAÉ 
kell őket kijelölni. Azonban hiába jelölünk ki helyén egy LONG uk 1) DEE LULN TÓ 
KANYE negyedéig/feléig/háromnegyedéig/ teljesen beszíneződik, 
kr Fi eT Feet ezzel szabályozva: a dobás (vagy gránátvető esetében a lövés) 
DTEZSTZ LÉTÉT a KENETST MAT távolságát és időzítését. Vigyázzunk, mert a gránát hatása 
ermberrél lássak mos az ikonokató s [d ML 8 ed) nég Ut) Lp) szintre Cs 
KELL HELLO TETT ÁLT LLS zási hultk Ge] szét. ELÉ e atkok téttel 
LOLTON SA LG A AGA LATTA C Lele ERTS te E GAL A abba AGY SZ AHOZ HETET bált 
6 a kurzor nyíl alakú lesz), kézbe venni illetve iz ktegeztajó hat 8 7 a fegyve 2] h és telki 
7 a 4 [/ süthetjük el, jobbal tölthetjük újra - ha van töltény. Ha et 
§ SÜKET e £ LOSE AIR zühlj tárgyakat. Ha kiválasztottunk egy. Ü ; HáYHő heverő (TT mellé HUN 
ke B Ji erao AL ALL] A annak képe megjelenik a bal alsó 
KORL ELÜŰ f HULLÁT KET EN LAT 
gi hi hkl lég KE NsTéTT het hágai 
pULIL LEALL RE e eez szesz IE YY WYEY ML LATLNÁT 
CTL 2) RL LL 8 E sürgősen menjünk ki 
[LL EAST 01] valahogy a felszínre, különben 
[ZTE rali 4-2 CLT át LL LOLA LTNLTT 
mellett éppen állunk LEO CT ETT TUTTA 


S 

(CEL LATTA 1) a LELT B 
kívül, sokkal egysze- Kzzzszáss CALL OILETT ELETTEL OTA 
E TCALTT ELT] élezi a KENE TERLNGAESÍAÉSÉS 
csinálni - ezt lásd 0£ y. a held z ON 
METJ SOHA VeSrlalil (AS CEE ÁGNEST MEL] 
mutatóval pedig meg CLT LA LUL LYO LESZTEK TL LA 
lehet válni tőle. A LILULN 

kézbe vett eszközről 


olvashatunk egy kis 
MULGLGAL ÁLL 
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LENE AEK TED 
LATE EL AS L LE 
(Lead seei 
. száma. A most ismertetésre 
LE ETT CS ETT 
[dee eÁL TT IL] 
s említenünk, mivel a 
A Tas NET 
ben az a világ- 
KLLLTKY LELT 
MLLE LS 
MNÜA 
mint pl. a Szárnyas Fej- 
MLS ALLÉL 





















LELOTTE LES LA Ae ALT 
(ILLAT ELÁLLT HÉ TA 
COTTA LAT LO LL LÉ ITEL LAT Ó 
eLLLLAL OL EN e ALLTAL TEN 
mely során egy fekete lyuk képződött az uni- 
TTL ET TT SL TÉT AES 
(ÜL LCL LOLA ELTELT LT TALAL 
[LTAL ET AU MÁT OT ÉL 
egész immár túl költségessé vált. 
Kölcsönös megállapodás után 
LÁT TÁL OL 


DA h1 Ér fr eULAAL LL TTL ÓNLY 






kt 


1 dd 


tak, hogy a jövőben a "hatalmi 
kérdéseket egy gyilkos harci 
versenyen, a CyberRace-en fogják 
eldönteni. Minden résztvevő náció 
KELL KS LELT KONSÁO E 
ben, s minden csapat három 
"szánt" azaz sledet indít. Ezek 
COREL ATS 
CLT 
Cl ESZUK HETE 
a Mikulás is utazik - ezek 
LANE ETT 
ML AL ES 
(OLTE 
STILL 
járművek, a 
"AG 
MIT NEM E 
[ val felsze- 
[18 
LELT 7 
[egri Le JAJ L1] 
KLÁN ATTIS TAL 
LEGYET ZET TEO Te 
Race-ről érkező legfrissebb híreket. 
Asztalához azonban leül hazája egyik hírhedt politikusa, 
DALLAL EMKE Ezt CLL e EZALTT 1 NÉ 
OSZT LE ÁL LESZÁLL TEN ÉLT TTTE 
ban, hogy Shaw-t nem tudja érvelésével rávenni erre az 
őrültségre, más eszközökhöz nyúl. Elfogatja Shaw barát- 
















nőjét, Alyssia-t, s megzsarolja: csak akkor láthatja viszont 


Alyssia-t, ha megnyeri a CyberRace-t. Ezek után persze 


emberünknek nem marad más választása, mint indulni az 


életbiztosítást éppen nem jelentő versenyen. 




















s a beszerezhető felszerelésekről, másrészt folyamatosan 
CRL AT TTTLEÉÉ TT (Ka sees b 


(LTAL LEÉLT 
leg minden futamot meg- 
nyerni. Ha ezt nem tesszük 
meg, nagy valószínűség [ő 
szerint Lord Mugyor fog FESS 
(VEZET LIL TEL ET LTAL TUTI 
pedig a Kaladasiaiak 
önkényuralmát fogja elhoz- 
CA SZA U GB 


Egy-egy futam győztese természetesen az lesz, aki 


elsőként teljesíti a tíz kört. 
LL T 
[SUL 








LN LAT TTL LN 
E Lt LE LTAL TT ÁL Tr zá rán 
(NET AL E ENO At VAJ UTNTLS 
. egyébként leginkább csak a haditechnika fejlődése 
TAJT NEO ETL Ag LT zar LLTÓ 
GAY LO Ze LÉT ZOLL LL 
ETELE SSL GEZA LTE (ől CZ tÜL NÉ 


[OLLÉ KK S 
tól információkat vehetünk, 
feketén újabb fegyverekhez 
juthatunk, . fogadhatunk. a 
következő futam győztes csa- 








/ VT 11. TIL 1e NÉ végül az utolsó fazonnal aljas di b 
során leg- munkákat végeztethetünk el. KE 
főbb segi- — Ez utóbbi lehetőség 
tőtársunk — azonban sajnos j 
[TC LJALSS ANAL L-T KET] ől HL TA 
CLT LL LA I] eső e él 
részt min- — nyitva, így a 12 
dig tájékoz- — játék során 
tat majd gyakran elő- 2 
minket jár- fordulhat, hogy 
művöünk egy fickót azon ; 

ÜLAL LL AOL ETT SÖALJL B 





megengedett, 
Ír LL NALTETEL S 
LELKEK ALL LAB 
böző fegyverek, és paj- 
LOLA A 
hasznunkra fognak válni. 
ai Ebből következik, hogy a 
másik fontos dolog a 
4 pénz, ami persze 
LILA KEZES van az eredményünkkel, hiszen 
LOL LE ZTA LG ALLT TALALT LSŐ 


hogy éppen a leg- / 
menőbb felszerelésün- 
LEALL 
ja el a sled- 
ünkből. Az ilyen 
edd rt Ke] 
természetesen még a javítás is 
plusz költségként fog jelentkezni. 

Maga a játék, azaz a verseny nem más, 
LOLA EL ELLE MKSALT TAL 
3D-s grafika szépségét azt hiszem nem kell 
ecsetelnem, hiszen a Comanche-nál már láthattuk, a 
sledekről viszont érdemes megemlíteni, hogy Ray-Trace-elt 
grafikával készültek. Nem hiányoznak a programból ter- 











EG GT ASZT 
sem (FI-F7). A grafika felbontását még tovább 

is lehet finomítani (P), de ez persze a gyor- 
saság rovására megy. A vizuális élmény tehát teljes, de 
CLT TELLETT ETL eTO ALLT SET TE 
dozzuk a pályákat, közben esetleg kiválasztunk egy 
rakétát (a kapcsos-zárójelekkel), s miután befogtunk egy 
ellenfelet (Enter), rátüzelünk, s figyelünk, hogy talál-e. Hát 
(018 

Nem tudom ki hogy 
MAL LNL LESETT 






























[La (6 LAT AL NT 

LAEVTt MCAL TAL LA 

LUCA ML ETJKL LN AT 

[00 tLJT LA HALT OLNI 

ECU. öK3 (EL TAL ALLE 
, EEG ÁTS " nyem, tehát akit 

Táti érdekel ez a stílus, 

CLAY 0e SZHAI 7 azért — feltétlenül 
) DEAL szzsssle próbálja ki. 

UELALIL1 18 "a. A sm 

A feket ! e 

ed A 
TESZTELVE: PC V.Z. 











[EC ILRÜZe ATA TTÓtJ 428 ES (já ő 
játéka nem kimondottan a CALL ÁEB 
(ELTELT LTE ETL en Z ) KECETSZKTLÉ KELETT 






készült, a hasonlósá :i j f "EGDOGÉTÁLO 
i L d — kezdetben erre kell köl- 


KLNTTÉE ü 3 z TETTÉT 
Mvt F LEEZ OILELKT 88 
J bolygón, LTE UT 





gyár juthat, s FT - a Kek 
ETe ds a 
MILL 


jatására további 





[ LOL TÉT eat LTD e TLAN REENA STT TEST EST ő 

JE 4191) "gel a bolygó képe alatt látjuk). Ezért egy, új bolygón erre kell köl- 

p ÜLTE ELLA AT L 0kgratá a 
LETT ae §7 BEL P LTOLAL E EKET KEN 

új a Ke TTAli TOLL e SL KT SL LATE 

ői E La ő Tiszsizálái itt tte k, b TETSZ OTT ZO SAL AV ONT AE A 

218 AA fontos, azt nai) E Nas a állíthatjuk besA felfedezhető dolgok elég izgalmasak, de sajnos 


CA) fontos 8 LLLESA 8NTA LOS TTL 6 Áe A 1 CAN A 
[ALLA reá ML zá , ver- é [ ELLÁTÁ KESÁL OK 
[ATÁT u átt a ÉT LE ; 2 [EZT ai a aal FEEL Leba ett hel 8 


mé befolyásolhatja. A hajók irányítását színténta megfelelő csapat kijelőlésével kell c 
MT A bolygók lai LENA ES KEKÉ ns kezdenünk. Ezután a hajók alatti nyilákkal állítsuk be az 

KT ÁT e tet t ügbill ő j; utazó hajók számát, majd a térképen bökjünk rá a cél- 
jú E bevételnek egy tőlünk független hányadát az őrhaz [CL 3 kk COLÁT TTL TATLLSZ TAO 
LOL LILLE TC EL Te LELT (ILLE LT ALAK ZA 
(Production) a következőkre oszthatjuk szét LOCAL bolygók LELT UJ 
(minden ú F ELL LELT ALÓ 
LETELT 
ETV éa 






































4 a igen hasz- 
hos, hiszen 


ÉS 








UE AT] 
[ELL NL LTV 
CLT 
lesz készen a 
következő hajó. Az űrhajóknak kétféle 
ALT AL SEL Kent 
Visszaverése és ellenséges rendszerek 
TT TE ÉRTETTE TANA 14 A Races pontbanya diplomácia feladatait 
LTTTETLESÉ TAt Ta A MATAT ee] MOELALAT TLC RA TAT] LL LÉT ILC 
ALLTAK TREE LÁT MI ELLE TTI LELEK E ELÁLLT LTAL Ő 
fejlődik. a tudomány, a felfedezett számítógépekkel, paj- [AG OLLÉ AT TVT ORAT etet 
zsokkal, fegyverekkel mindig jobb, gyorsabb és erősebb CZALTTTL SETÉT LÉ S UL EMEL 9 
hajókat tervezhetünk a Design menüben. Mivel csak hat típusunk agy békeszerződéseket, illetve kereskedelmi KENNEL 
ADTAL OTA KLEKL AC EZLL TA ÁL da SNLOSA t hm 
LELJESZA ELÉRT TTL LÁZAS ET ELLA LL aZ LELT ET 
ELET EAT NaNe OLTE TS ET AE LL ESEL EGK a] 
LETE ET LCLLS KA La OSLO 1 
" ezután nekünk kell irányítanunk őket. Ha nem akarni 
Er ELEZTT ROLE TAL e et LSE 
elkészült hajót. : (1 ML 
Def - Ebből a pénzből épüliek az egész bolygót [ANN ésa elmi össz [1 gy. utolsó állásainkat is elveszítjük. Bár 
rakétaállások. A kész rakéták számát a bolygó képe alatt látjuk EE 1 ÜLTET TOT E LÉ ezt jea 
MONA Le tó tér — nek tűnik. Egyszerűbbek a tudományíés a fejlődés 
ÜT ALANO LATE NYET El ü " kapcsolatai, kevésebb tevékenységet végezhetünk, 
LNN TETTE TTTTB S kevesebb eseményre kell odafigyelnünk. Ezzel 
MITEL KHTET e szemben érdekesebb lett a fajok közötti kapcsolat, 
[ALATT elut 11 adi acta ms Hi EN BET TA e KELT EZSORT OROMOT 
TTL EZR TAL em] saját őrhajókat tervezhetünk és megjelentek a 
"több mint 40 rakéta különböző természeti csapások, s mindezt a 
[38 (OLDALT ee Ó ARE ONEYZT LL 
Ind - A gyárak AJ RO EE Ket TÚA 
felépítésére. fordított 
összeg. Amikor embere- 
ÜT ANAL UTOÉA 





irányítása egy- 
szerű, de a 
E EYTLLTSTT LG TAN LELT TA LLT 1 
LETETT 2 TTL e LETT 0 
(ELLEN 







ki 






























Fi TESZTELVE: PC ene 
TEMESVÁRI TIBOR. VERZIÓK: PG] 
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a 
e. gl 


Fe. 


"a 


[ETALON LELET ÁE SZÁ KTÁ LT 
valamelyik Ultima Underword-del? Kétlem. Az újszerű meg- 
TEN LT LOG ELST EÁ 
ILLETETT TOTAL LL ELT TÁG OTAL 
vonultat fel különösebb újdonságokat a megjelenítés terén 
elődjeihez képest, de a sztori és az újszerű ötletek nem 
LE LATELALY TT EKE LENE JE SÁLAT 
CL KLÁN TLE DELETE TT ALLTAK 
MOCT LÁDEN LÁTTA TSA L Tt 
General Midi és SB adta lehetőségeket. Ami 
CON LELT LAB 
ez azt jelenti, hogy hősünk a 
kaland folyamán képes 
KLEKL LTAL OS 
[LEKI ps 

Valamikor réges- . 
régen, egy másik di- 
LT ÁLLÓ 
MT LETE TAOT 
nagy ajándékot kaptak 
[DELIA JAJAS 
képességét. Az istenek válogat- ju 
ELLIE ETŐ 
ELNE TOTAL 
ki a társadalom vezető posztjaira, őket ru- 
LEÁLLT ETT TKZ 
képességekkel, s így ők kiemelkedtek a töb- 

biek közül, Szép lassan kialakult egy népes 
réteg, akikre az "egyszerű 
CELLAL L Te 

Ko LLLÉ TAL [di 
5 sz a szokott, helyzetükből 

4 a kisebbrendűségi érzés 
IL LAK TEÁT I 
Me CA sa 


fee [SHE 
[ALATT 
kiépíteni tömeg- 
[TAC MEA TÁL UT Te 
ALLT ELL TTL TE MEZÉT 

válás. Az tisztességes emberek vezére, Riodn 

" "ellen merényletet követ el Veste, a gonoszok vezére. 
(ALLIT LAKE A CNeNH ML TT 
harc hosszú évekig tartott, s az istenek már-már elvesztet- 
LN SEAGAL Lee 
LELKEKET EL ÁTELOK  TELH BE TLTS 
CLT a LAT LL LZL TEÁT ALTE LELKU Új 
képes megfékezni őket. Az utolsó ütközetnél az istenek 
Vestet és embereit egy hatalmas templomba vezetik, s 
kapukat rájuk zárják. Úgy tűrik minden MELOT Ej 
Malkor népe végre lakat alá került. Az istenek ezek után 


carok 


[o 
a 


MLLE LO AE MELETT TOLÓ 


ták tőlük az átváltozás tudományát. A nép hiába várt a 
megbocsájtásra, s lassan kezdték elfeledni a régi szép 
időket. Keveredtek egymással, és csak a templom emlé- 
EL ONTSA AES OA S ALAN EN ÉT ES e 












CCT TESZT ML LTAL TK 
az, aki figyelt, mert számított Malkor vissza- 
MTA CRGYL TUL TTL KET TUBA VALA 
LE ela MINT e EH 
erőit, majd Veste és követői segítségével a fal- 
vak ellen támadt. Kirtet Tovason mentette meg, 
ee ELS 
"házba. Átteleportálta egy másik 
ert JEL LÉT LK 
KLM LAS TLÉ 
nagyapja volt, akit Tovason rendelt 
(ACL A ÓRA LA LANE 
metamorf, aki még birtokában van 
(ALOLT TAT UT T ÓL LL 

persze egyelőre ezt ő maga sem tudja. 
[AZ Le LEO 
az időt, hogy elmesélje Kirtnek, ki is ő 
p 









Kell E e és 


KLTE LT A NLG MET 
LELET EAT AaL CARL TAL TE LL ES ZT T LA e eLAETL 
LEALLAS ES Le LA EGT 
FOG SALE GULYA TT TAJT 
CLT LOLA KZT ee e Ét] 
előszőr, aki még idejében átteleportál minket szülőhe- 
SEL NO ALUL LL LT 

Valahogy így indulnak a dolgok a kézikönyv és az intro 
szerint a Shadow Casterben, és innen már mi vesszük át az 
MLS Ge LOL OO ÁST HÚ A 
[e ask Ae ELT KATA T A 
[ue 


[Agi 


EEG ELLA ETT e LL LK ELET ELTALÁLTA 
energiánkat. Ez jelenleg 30, ami 50-ig növelhető. Csak 
akkor növekszik, ha emberi formánkban vagyunk. Szükség 


fr J e 
LTOTA 
§ "e 


ae aA e 





KG TATE LÜL UTAL E ELETERE Tt 
[SZT LIL TTAK 

A piros csík jelenti életerőnket. Ez minden kasztban más és 
más (pl. Grost esetében 200 is lehet). Növelni emberi alak- 
[LNN TT TT SET ÉT TT aA GÓLT A CTR ST LE 
KA KZEJ 


ME e] e] 


FAL TOLL SG LG a HL A 
hogy milyen magasságból látjuk a terepet, s 
Lee e MULTU 
KAL LETGL LT ETT 
A képernyő alsó sorában 
ALLAN TALÁ) 
az opció-gombot, az 
LELET CS 
LATTAL 
ket aktiváljuk, akkor 
a kezünkkel, vagy az 
éppen benne lévő fegy- 
verrel harcolunk), s még 
két speciális ikont (ezekről 


később). 

ALLE E OG ÁLT LUC K 
LK LELT ZA 
NNAL TALK LTAL ALT TTL LATI 
pontszám, inventory-nk, egy aranykeretes 
gomb, amellyel egy egységes inventoryba 
[ELÁT LAMA LTAL LVA 
LL LT TALÁLT B:S 
LTE LOLA LK LA ő 
[TAL LL E 
tozáshoz szükséges iko- 5 E 
[ONNAN 
szörnnyé alakulunk, annak a 
spéci ikonjait. 

A mozgatás vagy billen- 





Fels 
tyőzetről vagy egérrel SK a 
történhet, tárgyakat a an] 
JN TTL JET 18 Fa íp 


vel vehetünk fel, a 
nálunk lévőket ugyancsak a job- 
[ULT NT VAL NET c ádő 
[ELT LÁT Hai É 
be venni valamit szintén a jobb 
f JT TTL AES LT 
CLEAN e LGA LÉ ULT 
nyomjuk meg. Ne felejtsük el kikapcsolni a kézikonokat, ha 
a tárgyainkkal akarunk mahinálni, hisz akkor a gomb- 
nyomásokra csak ütögetni fog emberünk. 

Az evés-ivás egyszerűen úgy megy, hogy az aktuális cuc- 
cot rávisszük emberünk portréjára, s egy jobb gombot 
[LIL 

FL varr ALLT LÉ ALL KLTE TTL ALL LÓ] 
LELT LÁM KELETT SS A AN LAÚ 
játékba, Load és Save pedig az állásmentést teszi lehetővé 
maximum 4 helyre. Amikor mentünk, beírhatunk egy 
tájékoztató jellegű szöveget egy kis ablakba, s az Esc le- 


1993 DECEMBER / IV. ÉVFOLYAM 














a geszti 


[ILLET METALT 
[ITT Ar Kát ETT e LreTe ága LL 111) 
módunkban az zene, a hanghatások ki-, 
CALELT TETEL LE EZAT TÁL Ot 
beállítása (Wimp a leggyengébb). 

A KASZTOK 


ÜL 
NENT SCE TLAN A LEN 
jük a játékot. Különleges képességei az ugrás 
(felfelé mutató nyíl) és a rúgás (láb), valamint a 
metamorfózis. Ha elfogy az energiánk, auto- 
ALIA SZ TT TATA] 


ő 0 
METALT TALÁLATOT 
kapjuk meg a képességet, hogy az ő 


MTA TÓT LA ET TELLETT "a § 


ütést bír ki, de a vízben gyorsan elsűly- 
ELEK TOLLA IL ÓOÉ TA 
CTL B 


Caun 

ACL STN KET ÉL 
tízszer gyorsabban gyógyul mint 
egy ember. Speciális képességei az 
ugrás és a gyors gyógyulás 
(kereszt), mely energiánk kárára 
megy. Ezen kívül tud fényt 
kreálni (lámpa), maga köré 
MELLE TAT LOLAB 
ELET T TA KJT 
[AA ATTOL TTL 
DENT ELTOLT TE 
TESB 
(LG REKT ALLT LÁT T 
bogár hívására is képes 
[dd Lg LTE ET ÁT KE ELTATLA 


Opsis 
Az ő erős oldala a varázslás. Ez a fura lény tud tűzlab- 
dákat lőni (kis tűzgolyó), jégvihart támasztani (jégcsapok), 
fel tudja térképezni azokat a helyeket is (térkép nagyító- 
val), ahová még nem tettük be a lábunkat, lélektani 
trükkel megiíjesztheti az ellenséget (összehúzott szem), 
LTAL LÁZAT KLTE A ÜT KAL ET TTLL NES 

halálvarázsra is képes (koponya). 


Kahpa 
Vele, a békaemberrel, a víz alatt is tudunk létezni. 
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PILLA AL ENTÉL ÉLT LELOTTE TM LT LATO TLL SÉ 
az elektromos sokk (víz alatt extra sebzéssel). 





pld 
[ÁG TA LE AKÁGUTA 
LA TTL LTAL TT TÁ eLSZTT 
ikon) és tözet okádni (lángnyelvek) - mint minden 
tisztességes sárkány. 


4 5 


[s 
Egyértelműen a legbrutálisabb 
alak. Át tud hatolni néhány köfolon, 
pszichéje védett mindenféle táma- 
Kel (ALKO ELT T TLAN 26 Új 
MEA kzt) 
és bénítani. 


NÉHÁNY HASZNOS 
LL e] 


PT 
FOLT uk a] 
a 
[d KV LELTTT] 


a é (78 UT] 
KG KULT TETT 
F5/F6: első és második képesség 
LEK 
F7/FB: hang/zene 
-/a: le és felmozgás 
úszás és repülés 
Ld 


Mozgás az almenükben: E, S, D, X. 


LILLE TILL TSTT VÁLTSA 
kissé nehézre sikeredett. Lehetséges, 
LT LL LTE 
ELL ALT LT A KOÉ TA HA (3121) 
LLATZA TTL KT TAL ÉL E 
ram megjelenítése igen látványos, bár 
nekem éppen emiatt van bajom mindig 
a tájékozódással. A program legelején 
UL ZTT LYLE EL DE KNLLLTST A 
MLSz MVT és 
közelebbről megvizsgáljuk, megkapjuk 
(LTAL LTAL EL TAT TTL NT B 
EGT ASH TA 
pusztítsuk el a 4 gonosz őrangyalt, s 
MILL ANT TTL A ML TALAL KILL LL TT 
szörnyekben (és mégtöbb állás-visszatöltésben!) lesz 
[d.X21T1 ő 
Nagy falat, 
[Ét 
ujjában van 
CLaMl HT 
Underworld 
[LL AL 2 öl LT 
ELTOLT] 
vele... Min- 
denesetre 
EL őGyrI 1 
j 


Koronczai E 
TESZTELVE: PC 


VERZIÓK: PC 






















Mindig is kedveltem a komplikáltabb kaland- 
iz ML TAG ALÁ ta dzot 
es pal UTOTT Tá LTE Já H 
remekmű volt a saját műfajában, de a [d 
ramozók igéretei szerint a második rész 
LL ÁLTT LE TLMLTE TT RÁLTLT 
grafika és a hang, mind a játszhatóság terén. Csak néhány 
CLT ETT ALIA 
MELL LLEEÁTT E ANAS ETÁLL OL EEG KT 
egészen a legerősebb varázsfegyverekig. 
ML ETTL TT SZÁ TT LL GAEL e LTV 
LELET GATE JELET A OLAT 


- 30 remekül megkomponált dallam 
teszi még élvezetesebbé kalandozá- 
ETL 
KELL ELTOLT CEL [9 







JONG LU ETATS LT 11011) TTL 


- Több mint 25 teljesen animált 
ELLLLNLL ALA ÁLT TE 
KEZNEL CN 

Ezek után alighanem már mindenki 
CENTI LTAL TÉL TS 
CALL LAT LT 01JKÉS! A 
ZTA LL EL CTAL KOLT 
örömömbe némi üröm is vegyült, 
amint jobban szemügyre vettem az 
anyagot, ugyanis a program csak 10 
lemezen fért el. Rögtön fel is sejlett 
ALTSETL AL TTL SZOT B 
LL LEL E ELTSZETT ÁT HLEN 
azonban ezt ekkor még nem vettem 
túl komolyan, elvégre játszottam én 
már nagyon jó soklemezes program- 
mal (pl. Rise of the Dragon). Az 

















CZ e LELT EN E GÉ 
annyi, hogy csak igen nagy erőfeszítések árán tudtam 
megállni, hogy ne használjam az X-Copy egyik igen 
hasznos opcióját a játékon, a FastFormat-ot. A program 
MVK ETT ALT ToS TRE 
élvezhetetlen, az állandó lemezcserélgetés még a leg- 
edzetteb playereket is rövid úton az idegösszeroppanás 
szélére sodorja. Példának okáért majdnem így járt a fotózó- 
HVT UTOL NANÁ ELÁLÉ 
az inforktustól. 

KELL OL AL TELE IL LENT LESTLA 
LOL TT TOLL ETATS TTL] 
kritikán aluli játszhatóság. Nem mondom, ha ez utóbbit 


MILL A 
LÜL 
ALL LTE 
Ze A Lát MULATTATTA TÓ 
1993 legjobb játéka Amigóra. De így?! 


rear aaa 


VUELTA ALT 
denre elszánt kalandor megakadályozta 
LILLE TLTOZÁTRENK TÉTETETT 
Lyramionba, a mit sem sejtő világra 
LILA JALSZT ALLTAL CTL AN CL TÉT 
tenetes bosszóra készül, hatalmas mete- 
CLA CTL OLAT 
bolygó ellen, aminek még leghatal- 
masabb mágusai se tudnak dacolni az 
GLTLLLLNL TTL ALLAE ELALTTLT 
pusztulást és káoszt hozott Lyramionra, 
LENA AG LT LA 
(ALI LA EZLT LALI L ET TATE] 
CTG SALT LT TETEL LÓ 
ÁLLA LE Ke GT TELL TE 
lett eltelnie, hogy úgy-ahogy helyre 
álljon a rend, de Lyramion már soha sem 
nyerheti vissza egykori arcát. Vagy 
YA ALUL GTA TIL OTÁNTT Le 
ILTZO LTAL OT ALL NLTT VÁLT 
[LESZTEK TRÉ TULA 
[ATTOL TSZ 


9 IAN ná VA VITELE LL LB 
; k cELVHl LL EL ÁK TU KLÉ 


JELZETT LL Tel] TESZT KATeT 
ja is sokkal kidolgozottabb, néhol-már-már az IBM 


; jé Jákó súrolja a grafika. 30-s környezetben nem csak 


féle 
ML LTI 
ZATA ALLA ela tet 
forgathatjuk nézőpontunkat. Ezeken 
kívül rengeteg újfajta szörnnyel is találkoz- 

hatunk, melyek legyőzése még egy jól felszerelt és tapasz- 
Új MATYAS ELETT [ACL ULT ETLOA 


. ÉS AMI VÁLTOZATLAN 


LAS ST JOTT 
készítői, szóval aki már játszott az Amberstarral, annak az 
Ambermoon kezelése sem fog gondot okozni. A varázslási 
CALL ELSTL ES LA ETT EL eTS 
LVETAK ET TELL TELT ALLA 
emberrel kezdjük, a csapat többi tagját útközben kell 
LOL aA ITELT TEA 
CELL AA TA ZTA AL A 


(válthat 


Le LEKYENEL TÁLALT LA TAGSAG 
Lá ET OLAT KEL TS LELI ELÉTA 
[Ui A az ala LTE TáL aut Hb 


KAZE 


mt ar 





ML LT LATO Hi (d ELL NAG 2 
ZOLEE EGO E SALE ELN ÁT A 
Lea LN STO OLAT A TAT] 
CALL NLG NNAL LAT TTL LÉ 
szabadban felülről, városokban és labirintusokban pedig 
30-ben. Jobb oldalt láthatjuk néhány mágikus tárgyunkat, 
ezek némelyike igen hasznos lehet (óra, iránytű stb). A" 

































LETE LL LOL LÁTTÁL 
KIT ANAKIN T A SZ TT] 
és fentről lefelé): 

LELNE LELTE A 

KN ML MÁ ame TEK LL 
[a LLTOSAT LN 

LELET ALLES e LTAL ESA a TATA OT LES 





KELT GAL TT REL LOSZ  AT A NKTLOLÉÁÁ (1 
LA LTESÁ TLá OLANTLN B 

LOL ALLT TELKEN SZAT 
UTALT AZÉ TTL E e TOL ESZT TTL 
ML LET ALT vad ESET OAL TAL TLAN TTL TUTTA 
(Laj A 

Tábort verni - csak a vadonban illetve labirintusokban 























használhatjuk. Táborverés után tanulhat 
LAS ae zá erti 
varázslatokat és ekkor pihenhet az egész 
[e LA AISZ RAL LETETT 
FAS R TSZ TEN 
LOL GLENN 
[V/V TÉLEN LL SEA 

ET EST TT SJ 
UL rate ALT STÜ LTNLTT ASSE 
[EK TENES LA ETT TÁL ALA AA 
ha most újra bepötyögném egy régebbi 
(UT) B 


9. HARC 
LELT SL E 


ELJ ELAL LEGAL L EZT KAL EL 
ALOLT LOTTE TALI 
megpróbálunk-e elfutni (flee), vagy 
ELNE TÁLALT LES LT TT ANN] 
reményében ellenfeleinkre rontunk. Ha a 
harcot választottuk, vagy nem jött össze 
a menekülés, megjelenik a harc- 
LEALL OZ LÜL E 
LCTEZET UT MELL ELT TT 
nézetből. A felülnézeti képen irányít- 
ELST AL TOL AT TLt 11 
CALL GET T LATTA 
emberkével mozoghatunk, a pajzzsal 
védekezhetünk, a karddal. támad- 
hatunk, a kézzel pedig varázsolhatunk. 
L rá LALI TALALT ELLÁTTA TAG ELTG TEAT AL CJLTT] 
GTA T LEETT A EEEN KÜL S 
közvetlen közelében nem áll elenfél). 


LOLA 


No igen, elérkeztem a leírás egyik igen kényes pontjához. 
A játék ugyanis, ha csak a grafikát, hangot és kezelést 
nézem, minden szempontból 
fantasztikus, a 93-as év 
CLA LÁT E 
ta. Ezzel szemben ugye 
ott van az állandó 
DEZZETTÉJ ZENÉLT 
LSE A LE 
[UA yet] 
köszöbölhetünk ki. ; 
KELLETT B Pt 
[DAL Ag LÉ 
ték, ha nincs, ak- 
[edd OL 
inket foglalja. És hát 
TOM LELT 


MATAT TTL LAT ELL LTT TA 
része nem rendelkezik az előbb 
említett tarto- 









zékkal, nem sé z. 

[/OLCALN TT ANN TEL L JH - [ A 1: 

az eket TEGÓNNNKNRÁNNNNEYENENTNÉNÉSKEEKENÉSEB TENTNS Ea 
CE ILL LA CV 

ao E 


(gap. ELT /ZILOKSA B 
ceögkezelhetőségi 5090 [/ 


[ALLA A 
LELT 


LOCILTLL A 
[TAL NA ss TITTT7EIETA 
CSS e 
[o/ele 
EDAY /€ 
TESZTELVE: AMIGA 
T.J. I VERZIÓK: AMIGA 

















MEGJELENIK C64-RE LEMEZEN ÉS KAZETTÁN 


ve tás 


EL 
. A A VODKA 









EXTRA We 


KiK Ú ; 


TEA TOLL ÁLOM TT YVETTE TÁN EZÉ 





a A 


CGACornelisi be 


AZ AMIGA SZERVÍZ CÍME ÉS 
TELEFONSZÁMA MEGVÁLTOZOTT!!! 


Amiga 500(--)-hoz, 600-ashoz és Amiga 1200-eshez, 
PC-hez winchesterek: 
2.57: 40 MB -13.900,- Ft 60 MB -16.900,- Ft 
80 MB -21.900,- Ft 120 MB -23.900,- Ft 
3.5": 120 MB -20.900,- Ft 170 MB -23.900,- Ft 
210 MB -24.900,- Ft 320 MB -32.900,- Ft 
A 2.5" és 3.5" winchesterek beépítése, installálással: 3.000,- Ft 
A1200 4MB 32 bites memória bövítő RAM nélkül: 11.900,- Ft 
AT-BUS Winchester Controller 
A1000/ A500/ A500(--)-hoz: 6.900,- Ft 
AutoBoot, FFS, Speed: 400-800KB/s 
1.76 MB nagykapacitású drive. 
Külső: 14.900,- Ft, belső:12.900,- Ft 
KickStart átkapcsoló, hogy a többi program is fusson 
A500(--)-on és A600-ason. V1.3 ROM-mal: 4.500,- Ft 
V2.0 vagy V3.0 ROM-mal: 5.900,- Ft 


Az árak az ÁFA-t és az egy év garanciát tartalmazzák ! 
Commodore számítógépek teljes körű javítása. 


Regius Kornél 
Telefon (nyitvatartási időben): 127-9735. 
Budapest XX. Ősz utca 10. 
Nyitva: H, K: 14-19 
Sz, Cs, P: 9-14 




















MEGJELENT! 


Az 576 KByte gondozásában megjelent az utóbbi évek leg- 
nagyszerűbb magyar nyelvű kalandjátéka, 


A at. 

16 oldalas kézikönyv, díszdoboz, 3 lemez! 
December 20-ig még kedvezményes áron 
megrendelhető 799.- Ft-ért 
(a bolti 999.- Ft helyett) az alábbi címen: 
576 KByte, 1389 Budapest, Pf: 132. 


A kalandjátékkal egyidőben kerül a boltokba az év 
meglepetése, a televízióból jól ismert és közkedvelt TETRIS 
és KIKUGI C64-es változata lemezen és kazettán. 


Kedvezményesen, a bolti 699,- Ft helyett 599,- Ft-os áron a 
szintén díszdobozos, magyar nyelvű használati utasítással ellá- 
tott játékösszeállításra is veszünk fel még megrendeléseket 
december 20-ig. 


Gondoljon a karácsonyra! 











CHROMANCE -- FACES PARTY 1993 december 20-21-én Szolnokon, a Ságvári Endre Művelődési Házban! 
Demoversenyek, videobemutatók, sör, virsli, meg ami szem-szájnak ingere... 
Válaszborítékért térképes meghívót küldünk. 

Cím: Postafiók 231, 1519 Budapest 


December 15-től 
január 15-ig 


5090 


CD-ROM lemezek írását 
vállaljuk a következő 
adathordozókról: 
-winchester 
-CD-ROM 
-streamer 
-floppy 


tudod, hogy minden 


árengedmény !!! 


CD-ARCANVENFT. 


1162 Budapest 
Temesvári u. 30. 
Tel.:06-60-333-781 
Fax:271-41-73 


pénteken 16-20 óráig vár 


Tatán a Gigabyte Club 
a Magyary Zoltán 


Művelődési Házban! 



































PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legújabb és legjobb programokat megrendelheted a 
PROSZOLG-tól. Ha bélyeggel ellátott válaszborítékot küldesz, listát küldünk! Kérjük 
pontosan tüntesd fel géped típusát és a hozzá tartozó perifériáidat! 


PROSZOLG 


1399 Bp. Pf. 636 


. gő TEETNTE TETTE 


ami 
ELER 
C- 64 -MAGNÓSOK FIGYELEM: 
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Az előfizetők a lappal 
együtt minden hónapban 


megkapják a legújabb programok listáját. 





APRÓ 


AMIGA KÍNÁL 
9 Amiga, IBM-hez 5.25 HD, 3.5 HD, ill. DD 
lemezek eladók (400 darab) a legjobb prog- 
ramokkal. Cím: Rádai József, 7300 Komló, 
Körtvélyes u. 16. II/11. 


s Amiga 500, 1MB (VI.3), TV modulátor, 2 
joy, lemezek eladók. Irányár: 35.000 Ft. Cím: 
Csokán Csaba (06-96-319-943) 


9 Garanciaszalagos Amiga 500 1.3-as 4 
512 KB órás memóriabővító 4. A-520 
TV-modulátor 4- Noris porvédő, gyári 
csomagolásban eladó 25.500 Ft-ért. 
Érdeklődni lehet naponta (délután) a 
135-1289-es számon. 


5 A600 garanciális, 120 lemez, újságok, joy, 
diskbox. Ár 38.000 Ft. Ugyanitt 2X Spectrum 
tartozékokkal, kazettákkal. Ár: 7000 Ft. Érd: 
270-3377/1322. mellék, Birgésné. 


e Amiga 500 (1MB), TV modulátorral, 
könyvekkel, lemezekkel eladó. Ára: 28.000 
Ft. Tel: 52-323-797, Gyurkó Zsolt 


AMIGA KERES 
c Új lila Simson SR50 robogót eladnám, vagy 
elcserélném A500 1MB-ra és monitorra. 
Minden lehetőség érdekel. Ugyanitt Sony 
TAF419 erősítő, TCFX 170 deck eladó -- hang- 
fal. Tel: 32-311-508. 


C-64 KÍNÁL 
e Eladó C64/II-es 4 1541/1I-es jótállással -- 
C64-es magnó 4 diskdoboz 4 lemezek 
kazetták. Ár: megegyezés szerint. Lencse 
Péter, 2400 Dunaújváros, Római krt. 31. 1/3. 


9 (64 4 2 db magnó 4 1541/1I floppy 80 
dorab lemez 4 könyvek 4 lemeztartó 4 20 
dorab kozetta 4 1 darab joy. Cím: 6200 
Kiskőrős, Alsócebe u. 83. Vizler Krisztián. 

9 Eladó C64 4 reset 4 magnó 4 joy 4 14 db 
kazetta - könyvek. Cím: Nagy Tibor, 4700 
Mátészalka, Szokolay u. 5. (Arajánlatokot 
kérek!) 

9 Eladó C64/1 4 VCISA1/II 4- mognó 4 1 db 
joystick 4 szakirodálom 4 30 lemez 
játékokkal. Tel: 1566-186, az esti órákban. 


9 (64 4 floppyra eladó angolt tanító szóki. 
mondó program. Segítségével játszva tanul 
hatsz angolul. Ára 390 Ft 4 portó. Sándor 
Lajos, 5836 Dombegyház, Ifjusági ltp. A/3. 


MÁR KAPHATÓ A GONOSZ HERCEG C. 
JÁTÉKPROGRAM! TELJESEN MAGYAR, 
MAT SYALT LOL TUTI ANKYÁT TBI 


Dre (zi ET] TNLTS 
(OLAT EVA LETT KE 
RENDELHETŐ: OTHIS, PF.: 342, 2601 VÁC. 





Eladó C64-hez 300 darab 5.25-ös lemez (70 
Ft/db), egyben 14.000 Ft és 40 darab kazetta 
300 Ft/db, egyben 9000 Ft. Cím: Cseveny 
Ferenc, Budapest, 1039 Juhász Gy. v. 13. 
11/15. 


9 Nem találod valamelyik örökéletét a sok 
újságban? Játékok leírását nem tudod, hol 
keresd oz újságban? Ezekről tudok katalógust 
küldeni, hogy mit, hol találsz meg. Ugyanitt 
C128/64 gépre programcsre. Bő választék 
kazettán, lemezen. 12.000 programból 
választhatsz. Cím: Járóka László, 1576 
Budapest, Pf. 102. 


PC CSERE 
s Szeretnél PC programokat? Cserélek, 
válaszborítékért listát küldök. Kévés János, 
6230 Soltvadkert, Pf. 8. 
9 PC-re programcsere. Válaszborítékért listát 
küldök. Kövecs Antal, 6000 Kecskemét, 
Reviczky u. 4. 
e PC-csere! Van: X-Wing, Indy IV, Persia II, 
Flashback. Keresem: új Sierrákat (Pl. Blue 
Force, Freddy) Maniac M. II, Dogfight, Space 
Hulk. Egerszegi Balázs, Pécs, Kisszkokó dűlő 
20., 7635 

PC KÍNÁL 
9 PC-hez CD lemezek és 120 MB-os steomer 


kazetták eladók. Tel: 20-20-923, Marosvári 
Zsolt. 


e CD-ROM LEMEZEK ELADÓK! 650 MB [A 
[SZT ST LOLA ALLA 


Cím: Reischig Ferenc, 1162 Budapest, 
Temesvári u. 30. Tel: 06-60-333-781. Fax: 





e PC GAME 8. USER CLUB! Budapest, VI. 
Vörösmarty u. 58/a (az udvarban). Nyitva 
munkanap 15-19-ig. JÁTÉK, OKTATÁS, CSERE! 
HA NINCS GÉPED, AKKOR IS GYERE! 


9 PC-CD ROM-ra originál (csomagolás, stb) 
játékok kedvező áron eladók. Érdeklődni 
hétközben 17-20 óra között lehet. Tel: 06-60- 
325-291, Gergőt kérjétek. 

9 600 db IBM 5.25 HD lemez a legjobb prog- 
ramokkal 120 Ft-tól eladó. Keresek ESCOM 
Power Streamerhez intelligens szoftvert. 
Szalma Sándor, 7300 Komló, Kossuth u. 36. 
Telefon: 72-481-585. 
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EGYÉB KÍNÁL 





9 Eladó 3/4 éves GameBoy 4 8 játék 
Choplifter, Super Mario, D. Dragon, Tetris, 
Roborop, B. Fighter, Tennis, T2 4 nagyító, 
lámpa. Tel: 1290-144. 
o Olcsó SEGA MEGADRIVE-ok eladók 
kazettákkal. Irjál ha megadrive-ot szeretnél. 
Cím: Pap Erika, Székesfehérvár, Tóváros ltp. 
50. IV. em. 

9 Eladó SNES kazetták: Tiny Toon 7000 Ft és 
F-Zero 5000 Ft. Cím: Nuszer István, 4029 
Debrecen, Csapó u. 87. 





a Nintendo elodó! A bolti hozzátartozók 
Mario 3 4 Rad Racer. Ár: 14.000 Ft. Érd: 06- 
76-490-529. 


2 Olcsón eladnám Commodore VC-20-amat és 
néhány kazettát. Csere is érdekel. Török 
Veronika, 9400 Sopron, Szarvkő u. 8. 


9 Végkiárusítás! Super Nes-hez Joe And Mac 
the Caveman Ninja 5000, SlimCity (USA 
System) 6000, GameBoy-hoz Batman 1800, 
Fortress 1500, Roger Rabbit 2500, Tennis 
1000, Tetris 500 Ft-ért eladók. C64 4- floppy 
4 magnó: 16000 Ft. Nagy Roland, 1158 
Budapest, Geisler Eta u. 22. 


CII: NAL SS TOTÁL 88 VAY) 


LNI ELLÁTOTT Tá ATA 
Nagykáta, Zárda u. 29/a. Alkudni lehet!!! 





9 SEGA Megadrive eladó 7 db játékkal. 
Cím: 2100 Gödöllő, Remsey J. krt. 5. 
Mészáros Csaba, tel.: 28/330-858. 


2 Eladó 1.0 MB-os chip bővítő Amiga 500(--)- 
ba. Ára 4.700 Ft. Cím: Ferencz Zsolt, 6300 
Kalocsa, Zöldfa utca 34. 
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APRÓHÍRDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelenteni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 bető, írásjel, 
számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hírdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


ae Tao Magánszemélyek: az első 5 sorig 240.-Ft 4 2596 ÁFA - 300.-Ft minden további sor 100.-Ft 4. 2596 ÁFA - 125.-Ft 
2 2 h9-i $; 8 
alívralatási Árak Közületek: az első 5 sorig 480.-Ft a. 2596 ÁFA — 600.-Ft minden további sor 200.-Ft 4. 2596 ÁFA — 250.-Ft 

















1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
Hi 
1 
1 
1, 
1 
1 
1 
1 
Hi 
, 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
hi 
1 
1 
, 
1 
Hi 
Hi 
1 
1 
Hi) 
1 
1 
1 
1 
1 
Hi 


apr a (64 I CSERE (a VASTAG BETŰ (-5096 FELÁR) 
GÉPTIPUS: ROVAT: CI KERES . OPCIÓK: INVERZ (--509 FELÁR) 
DI AMIGA DO EGYÉB a KÍNÁL (a KERET (--5096 FELÁR) 





ISMET SZUPER AKCIÓ! 
Ha december 15-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra, és szerencséd van, a kará- 
csonyi sorsoláson 30.000,- Ft-os vásárlási utalványt nyerhetsz, melyet a budapesti vagy a 
győri 576 KByte Shopban válthatsz be. A sorsoláson törzselőfizetőink is részt vesznek. 


Nem fogy el az orrod előtt az újság, ha előfizetsz! 


MEGRENDELŐ 
ELŐFIZETÉS - BIZTONSÁG! KENE ÉTS ÜK 


k Eiztsznszet ese T megrendelőlapot 
Előfizetési díj: a keV 500.- Ft HGNtAldógá ás: Aláb : 
a félévre: 950.- Ft bi címre feladni 
0 egy évre: 1 .900.- Ft szíveskedjetek: 

" Érvényes: 1993 október 1-től 


Megrendelem az 576 KByte című lapot példányban 


Megrendelő neve: . a 576 KByte 

Ű COMGAME GMK 
Hrányítószám: 1389 Budapest 
Az előfizetési díjat a címemre küldött esckken befizetem. Postafiók: 132 





izediáss minéénékees leall keletátöls tér sálat áá lá téátsáréss esd éleset téketészáktknátstt ntését 
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Kedves Rejtényfejtők! 


Nemhiába került a címlapra, nemhiába foglalkoz- 
tunk vele az újság hasábjain: az Aladdin minden 
idők egyik legnépszerűbb filmje/játéka lesz. Vele 
kapcsolatos ehavi rejtvényünk is. Kérdésünk: 
soroljatok fel legalább három szereplőt, aki a játék- 
ban is és a filmben is szerepel. Ha figyelmesen 
elolvassátok Martin leírását, nem lesz nehéz dol- 
gotok. Fődíjként egy hatalmas színes posztert és 
cuki kitűzőket ajánlunk fel. Válaszaitokat az 
újság címére várjuk! 








A múlt havi rejtvény helyes megfejtései a következők: 
A mellékelt képen 24 cég logója volt látható. Nagyon sok helyes megfejtést kaptunk, ami azt jelzi, hogy igen könnyű volt a feladvány. Az eredeti játékprogramot egy 


Amiga tulajdonos, Széplaki Szabolcs nyerte Szegedről. A második fejtörőnkbe egy apró hiba csúszott, ugyanis az első betű kódja egy kockával arrébb csúszott a 
négyzethálóban, ezért csak asszociációval lehetett rájönnni a megoldásra, ami a "SZEGASZTOK" című műsor volt. A baki ellenére eddig háromszázhatvanöt megfejtés 
érkezett, melyek közül Böszörményi Kristóf levelét húztuk ki, aki szintén Amiga tulajdonos. A szerencsés nyerteseknek gratulálunk, nyereményeiket postáztuk. 








KETETLÉYTAT SPORT EE FETS TERE 








DEERÉSEK TRI EL TES ÉBÉS TE 























Kedves Olvasók! A múlt havi rejtvény sikere bebizonyította, 
hogy az új formájú feladványok is népszerűek, ezért ebben 
a számban is hasonló típusú rejtvényt állítottunk össze. A 
helyes megfejtés egy szlogen, amit már igen sok helyről 
ismerhettek. Ennek megfejtését várjuk az újság címére. A 
három szerencsés nyertes eredeti programot nyer, ezért a 
géptípusotokat ne felejtsétek a borítékra ráírni. 


Vízszintes: 


1. Számítógépgyártó óriáscég 9. Remek keverve 14. Kémiai elem 
15. Holland és osztrák gépkocsik jele 17. ..... József - humorista 18. 
Európa Kupa 19. Részvénytársaság 20. Felvágó 22. Zacskó 24. Óra 
része 25. Sok magyar vendégmunkás dolgozik itt 27. Becézett 
Timeg 28. lapul vége 29. Ezidáig 31. Cseh cipőgyártó, visszafelé 32. 
RFÁ 33. Kevert Bea 34. Olasz, új-zélandi és libanoni gépkocsik jele 
35. Azonos betűk 36. Gróf eleje 37. Országos Érsebészeti Intézet 38. 
Siet keverve 40. SCSY 42. Orosz repülőgéptípus 43. Odu egyneműi 
44. Robbanónnyag 45. Elalszik 47. Olasz folyó 48. Arzén vegyjele 
50. Kevert Rénó 51. Evőeszköze 53. Olasz és új-zélandi gépkocsik 
jele 54. RVMJA 56. Játékgépgyártó cég. 58. Alattomos 59. Rádium 
vegyjele 60. Nem erre 61. Ausztrál sütemény 62. Csapadék 64. 
Azonos betűk 65. Dióda 67. Ország Ázsiában 68. Híres magyar író 


Függőleges: 


1. legendás C64-es ügyességi játék 2. Kevert OKÉ 3. Mangán vegy- 
jele 4. Francia vadászgép 5. Kívülálló, angolul 6. Depeche Mode 7. 
Ránéző egyneműi 8. Alapvető 10. Szobát rendbe tevő 11. 
Fogyasztásra alkalmatlan 12. Kikötő (4: ékezet) 13. Eső ellen véd 
16. Végtelen alumínium 20. Saját kezűleg 21. Hiányos Peti 22. Tanú 
egyneműi 23. Hiányos Mazda 26. Időt elpazarolja 27. Tóga egy- 
neműi 30. Virágnév és leánynév is egyszerre 34. Dolgozó is van 
ilyen 36. Iskolában használt tárgy 39. Kiállítói terület 41. ...únió - a 
Föld legnagyobb országa volt 42. Indián törzs 46. Leánynév 47. 
Végtelen patron 49. Mérőeszköz 52. Danol keverve 53. Elfutó 55. 
JSEA 57. Kiejtett betű 58. Az egyik szülő 59. Régi hosszmérték 
egység 63. Ugyancsak, fordítva 64. Olló fele 66. Erbium vegyjele 





Dr. A. 
Dr. Agr 
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AES ) 

, ehavi 
ET] 
LELT LL MEL GE 

MATT LT TÉL TT 
COATALT TA LATTA 
TTL CTL CAN TA 

PAT I ETT LGKZZ TOKET OTT 11108 
zást kaptam lencsevégre, amely ősi ötletből 
táplálkozik, igen egyszerű, de eddig páratlanul áll 
CLA LTAL ALLTAL SL ELTÁTN 
LT TTL MLLE OLT KKT AL KT Le 








tosan mindenki ismeri. Adott egy 1074 helyből álló 
ALAKIT ELOK LEO A TTL E 
rész található. E mögé rejt az egyik játékos (jelen 
esetben a számítógép) egy 6 színből álló kombiná- 
ciót, amit aztán nekünk 10 lépésben ki kell talál- 
LNN ELT LOTTE [9] 
LECC Z ET BE e ELL 
DR ÜLI és ezek DESÁTJÉG 
hány van jó helyen. A kapott 
KN TTL EY TULA TT AT] 
ELLENT ALCAK 
hogy melyik szín lehetett 
helyes és melyik volt jó helyen, 
esetleg mindkettő. Ha a 10. 
EESÁGL TAG LL CTÉ 
örülhetünk, ha nem, akkor 
ML LTSÁT LL OKOT TA 
GOJKO 
gyunk a játékhoz. A program 
érdekessége még, hogy a tábla 
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mel- 
ATA 
Fe OTát ert 
örömét, 
PETI ANAL) 
kárörvendését is kimutat- 
ILLATOT MELLE Ő 
tunk, szomorú képet vág, ha 
bénák voltunk, és kíröhög, ha 
MENT LK e ant ő 
ALUL LA ÁLLT VANCE 
GMT NN ETTE ő ONEG TTL 
Megatron-t, amely egy ősrégi 
DC TELT TTM ALT UT 
lyest új köntösbe bújtatva. 
Gondolom mindenki ismeri 
(sőt, már a könyökén jön ki) 
(AG ALTON EL KTÜLE LOK OLE TON CEE 
ELTETT E ehet ta ALTE TTL KT 
SSEL LEE TLÚ] 
Za LAKK LA 
, esetben ez az elv igen egysze- 
LSC JN TÉT 
ILLAT ELLA LÁT] 
: kövére klikkelve. a megérintett 
KILOT AG 
HALLOTT AT 
oldalukat mutatják felfelé. 
SZAG ULT ETO 
Kítanunk a másik oldali alakza- 
[AL NOK GR ZZKT 
KELTE ELTE 
EZ ENE LGA EKE 
nunk, mert egy rontott lépést még helyre tudunk 
[OZAT He LAKE N TTL Te LG TTAT 
hozhatunk létre, hogy az életben nem keveredünk 
ÁLTAL LL NE CLA ETELE 
primitívnek mondanám az anyagot, de ez mit sem 
MONTAM LELTE] 








Fe 
j LOL ÁLK 
3 Mint már említettem, az ehavi 
repertoár igen szegényes, de nem siralmas. Ennek 
ION TT LELT LAT) ALT ZÉKETE 
LAKE LTE LL 
kicsit is ismeri a C64-est; az tudja hogy ez a név 





garancia a bravúros grafikai és esztétikai 
CST LOL ET ELTELT CLA KELZRL SZA KÁLEB 

avagy logikai játékról. Így van ez a eeeerTi 
esetében is, amely a csapat/cég/vállalkozás legú- 
1 MENT [TTL LL KALÓ] 
PLEL ÁT E LOALAT TAC TÁG TLAN 
feldolgozásáról van szó. Biztosan sokan ráis- 
mernek a régi ötletre: ketten, vagy a gép ellen 
egyedül játszható játék, amelyben az a cél, hogy a 
lehulló kövekből 4 darabot egymás mellé, alá, 
vagy átlósan egymáshoz illesszünk, mire-azok 
(TTL LAT TSZ OZ ILY ETT 
Természetesen ezt ellenfelünk megpróbálja 
LTAL ÁSZA TLAN KET e 
tud, miközben a saját bástyáit építgeti. A játékot 
színesítendő, gyakorta nemcsak a saját színű 
golyónkat kell elhelyeznünk, hanem ún. varázs- 
gyémántokat is, amelyek igen misztikusan és 
KZT LL KE ELLE ALT OLLÉ Ó 
Lehet, hogy falat emel az eddig felépített alakzat- 
ra, lehet, hogy az előzőleg már beépült fal- 
darabkákat felrobbanta, de az is lehet, hogy kővé 


erősítve ezzel. Néha, teljesen váratlanul, fal- 
darabkák hullanak az égből, amelyek gyakorta 
fejfájást okoznak, mert a nyerő négyesünket galy- 
lyra vágják. Minden menet adott számú kő lehul- 
lásáig folyik (számukat középen láthatjuk) és az . 
nyer, aki az utolsó kő lehullásakor jobban áll pon- 
tilag. Mit mondjak még? A játékot igényesen 
kivitelezett háttérgrafikák, jól megkomponált 
zenei betétek és hangeffektek kísérik. Kellemes 


p 


ELÁLLT LILA TTL LETT L ÁLLT 


válik, vagy a mi, vagy az ellenfél alakzatait  " 











Végre! Sokéves, reménytelennek tűnő várakozás után 
MAGÁÉ Merre feledhetetlen Elite hiteles foly- vá 

MLLE EL TTL LELT e KA Tt SETS í4 k 
Le ILANL LAO LT TLAN ? m "GT 

TT bolygó és [ejj MTA TETT; 

LAZÁN NEL O A TOLÓ j MAAA AL elt át ZEN 

UI NOT LATTAL ZA TÁN TÉT [23411 TETT ta ÉLELMET ÉL lék, a ÜZLET S MEA) Öt 

hatunk rá, sőt még a naplemntét is megnézhetjük (és ez ULNE ETL be (érről majd később). Ha a nagytérképen 
nem vicc!) TOTAL TLÁLZÁTT F7 és F8 gombokkal ki-be zoomolhatui 












LILLELSGO LAT SZT SOL Ste STT PE LELETET E STT 
LL SZE OLAS ZAL TT Kei mutató segédvonalak, alapsik rácsozata, a let 
LELET ALSO AE LOS OT OT ATTOL TA [EN LSLL  LOTAT ATTILAT 
LGILCZA TULA ALL LG ULSZ TUNO AL SANT e Yet A KENT C TÉS ún. NA CN 

LL SZEL LAS A ETL] CT E ELSZÁLLT TÁ ATÁT s - Ha a térkép ikonját még egyszer megnyomjuk, a AA 
ELKELT AT AA CZAg [STO KOTLT E EK e E X lanatnyi tartózkodási helyünk közeli tér- FK 
MULT KAL EL KOSZ SOSE KNK STT T TŐ zt képét hívhatjuk be - erre 
MILLÁT OS TALALSZ ÜLET CATS Tea ELLENT UT LL E£ 
állás (ha az utolsó állásmentés épp egy FALL KATA A 
ALK OL TALK ALATTA NE KKT TÁTi 

















































MLSALÓ ML MELL [ [UE ld ÉT KELETT hl B ú ULT LONOKZJ 
iaLtiltátgeő tehát az irányítást és a ti Hai jartal MEA ű A , vs gát MAAS E set 
elt] tjó ATÁT i B b 2 LAT LTATTLTA 

KELL te b OTA Te [17 VON LUI LENNE x EALER BENÍTÁATK [a ahol le akarunk szállni. Ezt azért csak a 
nyi, a SET pedig j LU eoGEEL hl KEZE KT ET AL Pá 7 GEN VEL helyünkön tehetjük meg, mert 
mutatja (tehát a hajó "túllendöl"), az ALT a 8 TETT TS MészEE (ALL VT T ET LAT 
bolygófelszíntől való távolságot, a RELATIVE TO. pedig sonlóan b részletes térképnél is lehet közeli- 


azt mutatja, hogy melyik égitest vonzáskörében — itt is el- 2 
MLLE L ELTE e LÁT AL LETT ÉTÁTTÉT 
AL GÁ LE LZ TALAL LEALL ATOT ÉTEL LB 
lerövidíthetjük az utazási időt, vagy le is állíthatjuk azt, pen nekinavigál a fal- 
hogy például a sebességváltoztatással ne veszítsünk AAL LÁL TAN 
CzRte Tár KENZÁKESA (A 16 senrtl Közl TETT eT ta 
zati ALT LT ELL Y ALTE TETT AL TAT T 110 GÁT TT A [ran dt 
HERENTÁAI kívülről - ilyenkor a --, - és a kurzorgom- eztáteelge; fra tried 
hokkal változtathatjuk a szemszögünket - vagy éppen való szálldosás nem tesz A 
LELEM SÁT KTV LETT B Ae Lá azt 
- Az űrhajót az A-föl, 2-le, c-jobbra, 2-balra gom- azt (F9). Az utolsóval Me 
ÁGI TT LA ELET LAT SE e KN TÁ LÓ 
Shifttel fékezhetünk és tolathatunk. A beépített lézerá- (bolygók és őrhajók neveit a könnyebb 
HA [ estje CCUTLAB k re 

az ikonokat, melyeket az egérrel vagy az FI- Lássuk most ages (TÁVLAT 
zi 
- Az F2 egyszeri megnyomása a térképet 
LOL EKOT LSE ezt 
vándorlást irányíthatjuk. Ha a térképen a 
jobb gombot nyomvatartva mozgatjuk az célpontot s 
egeret, elforgathatjuk a nézetet. Az az autopilóta 


teni/távolítani a nézőpontot (F7-F8), 
az F9-cel a keringési pályák és a 


: [ETELE TE LETÁL CA 
én h.§ 4 SENAÉA ki-be. Az FI0-zel 
jé betáplálhatunk . egy. 


ks 
kó 
ki 













a. 


alaphelyzetet a C gomb megnyomásával MLLE UL ÁLL A ej 

[LT ALSTON rez Fersen Ft LOK CL ő j É- 
éppen kijelölt rendszerről hívhatunk be Egyébként szintén bal clickkel ké 
egy újabb ikonokat tartalmazó adathal- hozhatunk be egy égitestet a BESE 0888 bosáttk 
mazt. Az egyes bolygókra mutatva megje- . képernyő közepére, jobb dlick:-egér segít- Si 
LOL LOL HET TOLL TTL ségével pedig elforgathatjuk a térképet. Í kt 


(keringési idő, stb), valamint a rajtuk - Az F3 gombot többször megnyomva 
ETETETT REÁL TALI ÁLL LNN SEEK LG ALNLT OI ű 
[AES AES VÁ ZÁS ÉLÉT adatai közül elolvashatjuk típusát, hajtáóművének 
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GE KIB 


valamint hogy FIN 
ULT ELETE B 
nyomás után, saját műgunkról olvas- 


UTAT TLAN HL 7 
FM ATTÁ OTET 
ELLA LU MT TT 
KÜL TETT Le 
MLLE KAT ZAL TTL 
Fvel-ünk. Végül a küldetéslistánák 
adatait (kliens neve, szállj j 
COTTA 

MV NELKUL A e 0 

MTE TIT Te Latya HÖSTKÁTt ; 
LM LAS TT ELETEN KC 








tuningolni a régit (Shipyard), elolvashatjuk az új 
(Bulletin Bonrd) vagy vehetünk/eladhatunk valamit a 
piacon (Stockmarket). ; 
Bővebben: a Shipyard-ban vehetünk és elad- 3 
hatunk néhány felszerelési tárgyat (mármint ha 
" van rá elég pénzünk és rakodóhelyünk); 
ELOTTT LT ZALÁN TLC TÉ 


TESSEN 
8 hé esetleg csak a sérült 


MEZ N KEST TTL La 
ma figyelmeztet, hogy évente 
éj egyszer jó, ha csináltatunk egy 


nagygenerálozást - a legutóbbinak a 

dátumát el is olvashatjuk itt). 

NOTT 118 

jük . hajónkat 

egy újabbra vagy nagyobbra. 

[AAL LA KLTLS LA ÜST EJÉTON 
illetve az is, hogy mennyit kóstál, ha beszámítják a 
mostani hajónkat. Ez az érték lehet negatív is, ilyenkor 
a csere után kapunk égy kis készpénzt is. Meg 
LL ÉT EL elá já Tó 
súlyát, rakodóterét, ágyú- 









hetünk a sarki butikba venni egy új hajót b i 


leges felülvizsgálat,  - 


10 L1UT 
és rakétaindítói- 
[ULSZ ln 
ra Szjenísába FAT bivés 
[03 jpigbetzéneááe 
ekes, 18) MZO a Dv 


ses sest zike ro zén MT s jzeioszlb 


KLTE ATA AT ELT A L ESETET TT 
ingere: elveszett emberek felkutatására vál- 
[EZALATT TTL TT LL YT E 
MET TALAN el, esetleg tehetünk egy kis 
ALLT ELŐ ETV ALTE] Ut ET 


lé AL LLMSSM szeti 
berttedk ai 


LETT e 





















ee ÜST ALL ELLE ZS VA 
k rő ÖNZÉS [UT vast 
[LAO ES Set 


ELL KOL LT LATOK 
A Stockmarket-en árucikkeket adhatunk és vehetünk, 
akárcsak az Elite első részében - tehát a bolygó 
LÉT EL ALKET Tr N 


[dB 


SOTET tr é 

szerek a következők le 
KLALIST (a AMÉ Él 

LONGER E 

ellátott hajó kell csak a meg- 

fene hotáu aut a 







erzési forráshoz. Persze ne várjunk 

ME JEESÜÁRÁSE a rendőr- 

) TETTLEG [ 
Bulletin Board küldetéseit végre- 

hajtva győjtögethetünk némi 

pénzmagot. Nem árt, ha van 

néhány extra MEANT 

ae Ketákak LELET 

Fe TJtTET ő 


et 
ja eee E. 


jához, mely a legveszélytelenebb. 
- KALÓZKODÁS: gyors hajó, egy Fuel Mu) 
CZ ET AG KG AZA Tő 


lően magas beosztással a hadsereg 
kötelékéhez csapódhatunk néhány gyors akció ere- 
jéig. Nagyon veszélyes belevágni, mert persze az a 


LELI LLTT ÉLET TEO LE TLA 





hamar utánunk küld egy másik bér- 
gyilkost (holló a hollónak mégis kivájja a 
EIB 

- BÁNYÁSZAT; Fuel Scooppol és Mining 
Laserrel, nyugalmasan szedegethetjük 
GEO L GTA TON LALULÓN 
MIOTA TA SZAKMÁT 
(ALLIT RSA ORE AT LÓ 
názhatjuk annak kincseit. 

A játék minden tekintetben felülmúlja 
CAGE RL LL AN ALT TTL TM 
ELELKITTLLLL TT ÁI UTLÓ 
játék se lenne elég ahoz, hogy mindenhol 
vehessünk egy "ITT JÁRTAM" pólót. A fel- 
CLT ETT TÓL TON ATA NNOTTL LÓ 
ható a bányászdroidtól kezdve az ellenfél TNS 
nak célállomását kielemző Hyperspace Cloud Anolyserig 
LUN TELEL ES e LT ZEN TULA ZETA TTL 
úrhajónkat egy vadonatújra, mellyel az első részben 
csak ellenfélként találkozhatunk. Hetvenfajta küldetés 


ALLE ZAL TULA 
Há 





ciója bukkan fel 

ilyen vagy olyan. § 

E gáTARÉRSA ZOTT OKA 
esta 
ránt 


tása a program, h—— kihívás 10090/ 
mely egyetlen 7 

gyűjteményből OSS spekée "7 
ELT Ta 


TESZTELVE: AMIGA eat" 


Le99 


VERZIÓK: AMIGA,PC 

















A jégkorongot eddig eléggé elhanyagolták a programgyártó 
nagyhatalmak. A Face Off óta tudtommal még csak 
említésre méltó próbálkozás sem látott napvilágot. 
Szerencsére az Electronic Arts most szakított a hagy- 
ományokkal és elkészi- 
I tette minden idők leg- 
I nagyobb jégkorongjának 
PC-s változatát. Az átírás 
tökéletesen sikerült. A 
látvány és a hangeffektu- 
sok egyszerűen magukkal 
ragadnak, órákon át ker- 
j getem a korongot, mérge- 
lődök a kimaradt helyze- 
! tek után és a játékosokkal 
együtt ünneplem a győ- 
zelmeket. A játékban min- 
den benne van, ami a jégkoronghoz kell. Van bodicsek, 
kiállítás, buli, les, túlütés, s olykor még a bíró is hanyatt 
esik, ha eltalálja egy erős korong. Szabálytalanság esetén a 
kapus, mint a szél, lerohan a pályáról, hogy helyette is 


sesssszestől 



































megnek a falak. 

A meccs képernyőjén alul látjuk a harmadokból eltelt időt, 
mellette kétoldalt pedig az egyes sorok állapotát. Az éppen 
pályán lévő sort piros szín, a fáradást pedig a 
fokozatosan rövidülő csík jelzi. Kiállítás 
esetén a csíkok helyén a kiállítás- 
ból hátralévő idő látszik. A prog- 
ram billentyűzettel, sőt egér- 
rel is irányítható, de szerin- 
tem az eredményesebb 

játékhoz szükségünk 

lesz egy botkor- 

mányra. Billentyű- 
zeten ugyanis egy- 
szerre tíz gombot kell 
nyomogatnunk. A nume- 
rikus billentyűzet szá- 
maival emberünket moz- 
gathatjuk, az Insert gomb- 
bal passzolunk, az Enter- 
rel pedig lőni tudunk (ter- 
mészetesen possz és lövés 
közben is a számokra vagy 

a nyilakra kell 
tapadnunk, hi- 

szen így befo- 

lyásolhatjuk 

a korong irá- 

nyát. Véde- 
kezés közben 

az Inserttel vá- 
laszthatjuk ki, 
melyik  játéko- 

sunkat irányítjuk. S 
ha ez valakinek még nem lenne 
elég, akkor jönnek a cserék. A 
négy lehetséges sorból az éppen 
pályán lévőt az FI-F4 (hazai), illetve 
az F5-F8 (idegenbeli mérkőzéseken) bil- 
lentyűkkel választhatjuk ki. Emberelőnyben 
vagy hátrányban persze csak két sor áll ren- 
delkezésünkre. Cserélni játék közben is tudunk, de 
érdemes vele megvárni a holtidőket. Egérrel még 
cifrább a vezérlés, hiszen ekkor egy zöld nyil 
mutatja, merre halad, passzol vagy lő 
emberkénk és nekünk ezt a nyilat kell a 
megfelelő irányba állítanunk. Eközben 
az egyik tűzgomb passzol, a másik 
pedig lő. 








kössétek fel a fehérneműt, hiszen a program nagy előnye, 
hogy nem csak gyönyörű, hanem nagyon jól játszik. Szóval 


nem lehet megunni. , 
TEMESVÁRI TIBOR 


A meccseket körülvevő menük szerintem egy kicsit bonyo- 
Iultra sikeredtek, a lehetőségek közül csak az érdekeseket 
írom le. A központi irodában kezdhetünk el egy új bajnok- 
ságot (New League) vagy rájátszást (New Play-Off Series). 























A bajnokság kezdetén beállíthatjuk a meccsek hosszát, a 
különböző szabályokat és a rájátszás meccseinek számát. 
Ezután mindig, mikor játszani kezdünk, először be kell S 
töltenünk a bajnokságot (Open), majd át kell mennünk a 
naptár menübe (Next Leagve Game). Itt az egyes 
hónapok menetrendjét látjuk, s a következő meccs 
megkezdéséhez csak rá kell böknünk a meccs napjára. is 
A meccsek előtt először mindig egy statisztikát "ossza JÉ 
kapunk, mely a két csapatot hasonlítja össze. Innen / 
mehetünk az öltözőbe, ahol a sorokat kell összeállí- 
tanunk (Home vagy Away Lines), vagy egyenesen a." 
pályára (Play). 

A sorok összeállításánál előbb ki kell 
választanunk a pályára lépő embereket 
(a pihenőket piros szín jelzi). A Roster 
pontban a Dress Player-rel szerelést 
adhatunk egy kijelölt embernek, a l 
Scratch Player-rel pedig visszave- fs 14 
hetjük azt. Ezután meg kell adnunk, 
hogy melyik játékos melyik sorba kerül. 
Itt találunk négy támadó, három védő és két- 
két emberelőnyben, illetve emberhátrányban játszó 
sort, ezért egy játékos több helyen is szerepelhet. A 
játékosok jobb megismeréséhez érdemes előbb végig- 
böngészni a statisztikájukat. Ha ebben a listában 
valakire rábökünk, akkor róla egész részletes informá- 
ciókat kapunk. 

A szünetekben vagy meccs közben az Esc hatására a 
sajtópáholy- 
ba jutunk. Itt 
a sorok vál- 
toztatása 
mellett leg- 
érdekesebb, 
hogy vissza- 
nézhetjük az 
utolsó néhány 
jelenetet 
(Action 
Replay), sőt ezeket lemezre is felvehetjük. A meccsek 
után érdemes visszatérnünk a központba. Itt a 
League Manager pontban a Merge And Update 
Team Databases parancsra a gép lejátsza a 
többi meccset, majd módosítja a tábláza- 
tokat és az összes statisztikát. Ezután 
múr anata kész gélavöltzáti A 
kapuslistát és sok mást 
kapunk. 7 ge a 

Ennyi szerintem ve Csi 
elég, hogy minden- 
ki kipróbálja a 
játékot és bele- 
szeressen. A töb- 
bi lehetőség pedig utána úgyis egyértelmű lesz. Addig pedig 


me ha ke 
OSSZHÁTAS 


foto 


TESZTELVE: PC 





en at 


élt tg ks MB ít, 1165 


öld 977 € s belé da zs ágői 755 


Cai EEEN 


















Természetesen az idén is 92- 
UE SZETT LÁTÓ 
legszínvonalasabb elektronikai ús 
LT UTT VÉT CST E 
CRL LL ea CTL JUT 
be a cégek, melyek rendszerint for- 
[OLLÉ átAÓ B 
ALLT UL SÁT EZ LONKOTTS 
LESI G LGA OTET A TTL TTL 
ALOM TIT TTI 


[AKT O TULA E AT Te b tt a.s. 
Konzolok, számítógépek, szoftverek, hard- a 

KN AA ALT TEAT [ 10 
se 1 csupa olyan cucc, melyektől eláll az 
érdeklődők szava. Ez az a szak- 


4.1 
kiállítás, ahol a nagy cégek első AN 










































Ed LTAL EE TET] 
LESZÁLL E EA TÁ 
olyan infót leadni, melyek a SEGA-val 
Mae Ted tAt ő ; 
LLETTTTTKTE LA ET LL A LLTATÁ LETT LN] 
LÜL SRV aSk ezt 
kapcsolható. A VICTOR MAXX nevű "szemüveg" — 
teljes első-belső része képernyő, a fülrésznél pedig. 5 
ESZT GETA TC JN TETT EEZT e LAK LL LAN NNA 
hírdetések szivárvány felbontású grafikát és drá- 
mai hatású hangzást ígérnek. Azt hiszem a cucc ára 
igen "szerény" lesz, és a hozzá való játékoknak is 
MALEK A 
- Az eddigi nem igazán tökéletes MD szimulátorok után 7 
CLT EÁ ZAT AT MENTAL AT TETT ÉT 7Al öl 
161 K 

LVA ALT LELKET TALÁLT TAL TNGY TAKES] 
Szörnyeteg" és a "Dzsungel könyve" átkonvertálásába is. b 
- Új amerikai őrület van kitörőfélben. 


LETT TATA OSAN ZTTK CL EÉGNON 3 
LOL ELOTT LTE GJENV ULGG OLT LL TAL BONA 4 ; i 
4. 










LL ELEN MTA TT TAT TAK TKZS 
TETTEL OZL TT ALT ETEL STÉT TET LATNA 
megy. N 
EGYET KITZ TEST E ELL LLL A ESZT LÉ TK 
LSE NG [70 AG TES TT RTL LEE Z ő 
hető keret felfelé bocsátja ki infravörös sugarait, "fal- 
szerűen". Ha kézzel, lábbal vagy bármely testrészünkkel 
megtörjük a sugarakat, azt az ACTIVATOR érzékeli. A külön- . 
böző oldalak érintése különböző joy--gomb megnyomások- " 
nak felel meg. A speciálisan ACTIVATOR-ra fejlesztett stuffok 5 
mellett olyan játékokhoz is jó, mint a FATAL FURY, a STREETS 
VALT TRI LTAL ZATA Z TOT K LT TA INÉSÉ 
[ajá át 4118 
SLNSZTTTZAg ETL SETA ZU NT TE G 
dobozában a disc-en kívül még egy érdekes dolog található, A 
(ALTO TT ALLT Tá SATAN A A A TÁLESTT TAT KUN § 
- Amíg a GAME GEAR 2 végleges változata el nem készül, az 
érintettek kénytelenek lesznek beérni a HANDY GEAR nevű 
kiegészítővel, amely halálos formájúvá teszi a GAME 
GEAR-t, plusz vízállóvá! Játék a medencében, 
KENNY kétszeres nagyságú képernyőn, csúcs ez az í 
Ket érzés! 
ee EL LTAL ALLNEK TOTAL 
bi Ny MEL CLGLET TALKTA ETT LATALCA S b 
at a DUNE MEGA CD verziója! Veszett 3D, i 
ve audió zene és digi beszéd. ; 
ML RTLTÁSTT OZ LA RTL 
MCAL OTT LL 
gondott fordítottak. Nézzétek meg ezeket a 
képeket! A játékban saját szemszögünkből látjuk 
a parkot, kedvünkre bolyonghatunk benne... 
tetajh 
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META IN Leet terdeáíTT LA dett AN ette kttet iü e Cr. ay kommandós. 
örömére megjelent a verekedős stuffok királyának, a 5 Sonic Boom 


























felülmúlhatatlan SF2-nek a SEGA verziója. Ha most teres körmérkőzést is. 5 z ú (hátra, 
CASE ALA MEL eagkTRT bit - A körmérkőzésnél ; -  . előrerütés), 

. mást mondani, mint hogy a MD verzió ismét egy kicsivel ebe meny- -— SS Tee Tt 
TELT ALLA [SZT legjobban Led 101 e ALLIT E! E feltrúgás), 
raj KELTETT összesíti a játéktermi gép és az szerepel 5 Nee Knee Thrust - 

EE NA UT (Jeee LL 


ELISA ERAT EZER Nt 
[ZLLJEKOLTOOT S UOLLSZZ AT TT Ten SON OL I ZILÁLT B B 
MEGT ÁL Ve SÁGKA benne, az új mozgások dási erősség és milyen plüss Blanka a 
LOLA ACT LL EESTT B CLA 1! fereTESETEBA [GYANTA bit] 
KSE LLTLLEEKT ELEG ONNN Ze LE E ERETT ÁS ÁLLTÉ 
UEDA ALTE TM LO TETTEL LL Le azta LA] (Ji 5 [OLE ERE TT TELT LAT JB LTE ELETT 


Harcosa" címet. A többi nevezővel mind-mind meg kell A verseny eg! irta in nyomkodva). 
vívnia, s legalább 2 menetet meg kell nyernie. Hat alap. Ryu. Stílusa a petetaó a yoga mestere. Yoga Fire (le, 


MMK § igy gombjaival hívhatók elő. van: Cyclone Punch (le, előre- előre-le, előre-rütés), Yoga ÚEEB (EI 
Mivel a MD irányítóján csak 3 e [d LTE B le, előre- 98 előre-rütés), Yoga E SÉ a 













































beli MNO ZT TT RETaTI MEN CSSAN ÓN KTV Tre ÖÖ (előre, 8 KATÓ] MENNI es 
özött 8 Pá tJARA STESALLŐ § B gyz ág pú ÚyásA [LOL ALSAT EOK La ezető 
OIL GLP OLETLEA jjzász  eftes Es ret ra MÉLA ). Ir ir 
erős - ütésünk van, és START-tal mg f ? (LG jólét [ez LSSLKEÜT LÓ INTERNET ITALT Párénestnatai vi 
váltva ugyanezek a rugások is. re 7 1 lít Ryu-hoz. Ugyan- bál; tti (360 fokos joykör- 
YAR így a A játékosoknak d Ms zt 1 azoka EL (ja CET ESR 
nehéz megszokni az irányítást, ; BT REÁL - a TEL TELS, 
demes s TB k 33 (A mó két apja holó- (hátra, előre:-ütés), Dashing Uppercut (hátra, 
j tl a lát akarja megbosz- előre--rúgás), Turning Punch (3 ütés gomb). 
j7ate8 az első 24 megás! / VERS 5 szülni M. Bison-on. Vega egy spanyol matador volt. Crystal Flash (hátra, 
[NET VALÁK ÉÁZ Ze a LAT TI BEKLTÁTLK PLGYETTAN LTAL ULT LHÁES jörtérájttlstá 
a 16 EZ ÖL hátra-le, le, előre-le, . Izna Drop (le, felrúgásaütés oz ellenfélhez trák 
h cé dry MCAL LÉT Ji LÜVATTT beh fő ellensége. 1: Tégy (le, 
i TRÁGYALÉ zsssazzzalű A KEST Bird Kick  előre:-ütés), Tiger Knee (lentról-fel, oz óra vadló 
[114 LEN mra A (le, (e, felsrúgás), CNN (klan Li ÉT ETNA 


LACEE LILY JTA S ásla 
LETT igrtogtsty telket (ütés ELH 


CLT j Jee : 5 p h Vis IYSÁÉSTRJI 


Ni 
lelke ló erőket használó harcos. Psycho 
Et ési KERET LETERE ALLTOK 


hi innen] 
MARTIN 


Verzió egyesíti a öszthie 18 [AP 
! játéktermi gépet és 

az SNES változatot, s ú ÚR (it 
még plusz tea [0 JA 


MATT Mé mez TT esz f 


/ 
- Ott van mindjárt E. rég a Hi ezt e 7; 
az intro, szél piti l. É ? 1 ú é. É KA 
6! KOLL ETV ; E tú B út 
Bé e 









ONLY 
SILVA NT ETTÉL TTL Tá 1) (5 


(ULTRA K 
ML TT KAL TOLTA di 


















lati 
MALOM Sa [ZOON 
MTA UL ETL OLT) jJ 
lehetőség is! Vz f 
LL YA KET] 114 (TELT LL LL Mg " 
KLASZ 711 4 st s 





AM 


Abban a pillanatban, amikor megláttam az ALADDIN 
című játék MEGADRIVE változatát eldöntöttem, hogy 
mindenképpen 2 oldalt szentelek neki a SEGA rovatban. 
Ennek az az oka, hogy ennyire csodálatos játék még 
nem született videojátékra!!! Elbújhat az SNES a 256 
színével meg a 3D-s mozgatásával, de a KONAMI-nál 
meg a CAPCOM-nál is elgondolkozhatnak - az ALADDIN- 
nal a DISNEY bebizonyította, hogy a MEGADRIVE-on ő az 
SNLUG A 

A rajzfilm éppen a cikk készültének napjaiban került 
GAZT TAL EZÁLTAL TTL LL 
a "Kis hableány" és a "Szép és a szörnyeteg" állítólag 
sehol sincs az ALADDIN-hoz képest. Én még sajnos csak 
az MTV-s hírdetéseket láttam, de már alig várom a rajz- 
filmet. - főleg, hogy a Dzsinn hangja Robin Williams - 
LTTGKTT eL ett elesen eT 

Mint mondottam a DISNEY-SEGA-VIRGIN co-oproduk- 
cióban készült játékhoz: hasonlót még nem láthattunk 
MOL Le TT TULL KET ELST TA 
ilyenre. összehozzák: az ALADDINT-t, összesen 45 ember 
GEL TZÁTACTLL NAT A AA LAeTÉ CÉSZTÁ LL] 
sprite-ok mozgatását, mégpedig olyan rajzfilmes tech- 
nológiával, melyet még konzol programnál nem 
használtak. A VIRGIN programozói írták a tökéletes 
algoritmusokat, ők keltették életre a tűéles grafikát, 
Hinlbc CELL SZT Le KAL 

hh 


ELÁLL ED Ne ALKAT 
talán a legfontosabb a karakterek grafikája. Minden 
szereplő ugyanúgy mozog, 10096-osan átkonvertálva, 


sánta 


ea jnyeét aA 
énem 


H 4 hisz 
ei 





es] 
ny 


LOLA AC TAL EL TT Tá Y LON TUTTI 
mozgást kiélvezhetjük! Feltűnik Aladdin, 
Jasmine hercegnő, a Dzsinn, Abu a majom, 
Jafar a bolond varázsló, lago sőt még a 
SZ ZEN SZET LN NET 8 
LATLAK ELIT TTUN 
Aladdint irányítjuk, kinek feladata, hogy 
LOS LOG KETTOT 
amit a gonosz Jafar szeretne magáénak 
tudni. Az álnok semmitől sem riad vissza, 
hogy célját elérje, még attól sem, hogy 
CL TÁTL NN NT TLC TT MAOT ACT 
MELOT e TTL LELET TTS 
LOOAL OLE MASZAT ZA TT 
KESZTET ALT SZ) 
játéka. A film összes főbb helyszínén 
végig kell mennünk: Agrabah városán, 
PELLE LUN A 
LELT LESETT LL LN 
NLG EZT TT ÁT JLOTJÁTT 
meg kell küzdeni Jafarral is. 
LTAL ALL zel] 
MEGADRIVE-osok minden igényét 
AETR LEN KAL TETTJKT TB 
tozatos és izgalmas játékmenet, rajz- 
film minőségű grafika, csodálatos 
KATA VACI KT ÜT Tale Tat 
[NOT ALLE LT ALLE 
kell haladni, hanem mindenfelé ugrálva, mász- 
va, rudakon lecsúszva. Közben kordozhatunk 
Ce J0 CI ME UUT AT] 
dobálhatjuk őket, s per- 
sze gyűjtögethetjük a 
bonus cuccokat. Ha 
[ONCE A 
rani, köteleken tudunk 
ELT et UT NK LL EsAt E 
gerendákon átmászni, s 
ZA LL LAT LOU TA 
KLESAL LL ÁNEL E 
zte dobálnak ki az asszonyságok és 
vannak  parázsszőnyegek is, 
LG Ganuri EC Et LTN 
PCT AT TTL TÓ 
CLEAR TALALT ETT ÁL TEÁT 
navékony magas formák halálos 
Bánt 1717 sát 
KELL [Le] 
vadul integetnek, hogy menjünk már 
LETT AL TK TELL ÁSTAK 
amikor parázsra lép, a kövér meg 
kikerekedett szemmel nézi lecsúszó 
bugyogóját. A:hosszúkás késdobáló 
ETETETT EEG LAKTÁK TA 
CET TT MOTEL AS 
csapott madár tollát vesztve zuhan 
le, Abu egy őr. hasán ugrál a háttér- 
LEE ZT TE EL STT TA 
ZEN LTS A a JeAL ELS 
[ALLA LL Ku altioe 
LELT LT ÉTL JOTT 


ÉJ) e. 


SEGA 


(Pá 
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1 street 


ső 


LE LLGZLTTTON 


mem 2 melő 








hd 


(joy-:gomb kombinációk) és almákat is dobálhat, 
LELT LAT ALLTAL KAL SZETT 
UL ELL ZZA ETALON LO SÉ e TéT 


LTAL ej A a Te LOL A 
LELT LÉLEK LZTT LeASTT1 


Mer] 
pályák végén szerencsejátékba 
MMSE LK LT AZTAT AA 
LOLENLEL E ELET TAT 
energiánkat. A fekete lámpát ha 
megérintjük felrobbanva végez a 
közelben álló ellenfelekkel. Mindig 
gyalogoljunk át a kék korsókon, mert 
ÁECYSATT LE GE NO UTÁL A 
LÜL ALATT LTAL 
Abu-fej embléma is, ha ezt meg- 
találjuk, a szint végén Abu-val egy 
ELTOLT TTL ÉT TA 
csomó követ és esetleg életet is 
kaphatunk. Itt először el kell kerülni a 
lehulló edényeket, aztán meg kell 
vívni az őrökkel, ami majom létünkre 
LELCILLELT ON 

TTL TOLLAL ATTe 
MSAT TT TAL LETELT 
kijáratot. Ez a szint nem tól nehéz, itt... 

LELOTTE TAT LTNK 

küzdelmet és egy halom extrát 
(SZE LT AnT Lé h7jveLL TARR ! 
szabadságot élvezünk a Fa. 
mozgás terén, de szeren- 
csére elég egyér- 
Lt Tá 
LTAL 
vábbhaladni. 
[OTA HAGY ESZTN 
pá LL TOLL 
trükkösen vannak elhe- 
lyezve, hogy jócskán megne- 

hezítik helyzetünket. 
Később még mindig a városban 
leszünk, de sokkal komplikáltabb 
MEZ MA GT O TÁL NLG B 
pt AL KULÁK 
[ECLETT TETT ETL MT LT MET ELLE 

CEE TA GA E MTK 

A sivatagban el kell jutni a romvárosba, s ott 


MELANTLSITTSSZT TALIN ITIT Hi 
OSZ AL HTO JUT 


EE 


két skarabeuszt megkeresni. A kövek között egy 


[AG KAA LENN aA LTSAN B 
ni elrugaszkodónak. Figyelni kell a pontos ugrásokra, 
MELL ALEL EL  SÁNT ELL UN 
ML LT ALLES TA 
[de LK L ATS 
[CATALAN ELT LA 1 
ELT TAGLALT 
ELLÁTNI ESA TU 
INT ALT [S 
nevér, de mielőtt 
kijutnánk, 
még egy ke- 
mény szel- 
[AAL 
ELL MLLE 1 d 
ránk. 
LES) 
át T 
ELL 
UL rát: 8 
EGYA Újra 
ML CTL Le 
MI TIZ3 1) 
, eljutni a ki- 
j járathoz. 
Robbanó 
! csontvázak 


c 8 
TE áásásáánt ló see Kö b 








és mozgó kövek nehezítik utunkat, ha leesünk valame- 
lyikről, mászhatunk fel újra. Néha ingaszerűen mozgó 
láncok között kell elmenni, melyek igazi grafikai 
MM u LEÜLT LŐ 

Nem akarom az összes pályát megmutatni, legyen 
meglepetés. Részünk lesz még varázsszőnyeg-rodeóban, 
és egy teljesen elképzelhetetlen kalandban is, amely a 
lámpa belsejében vár ránk, de ne aggódjunk, hiszen a 
Dzsinn mindig ott van a közelünkben. 

Nem akarom tovább dícsérni a játékot, de remélem, 
ALLTAL ÖLD] 
láttam már egy pár MEGADRIVE játékot, de az ALADDIN 
LESZ al Gztj tea MAT ga AT TDRTOLLTTÁN 
ezúttal nyugodtan bevallhatják, hogy gépük alulmaradt 
BELA ELL NALA Tk 59 
verziót is tesztelni. Itt bizonyosodik be, hogy nem 
EEG NV EL JATT LELL TÁN KK LÁT 
kidolgozás a lényeg. Az ALADDIN az játék, amit korra- 
nemre-érdeklődésre való tekintet nélkül minden 
MEGADRIVE tulajdonosnak meg kell vennie. Annyit kell 
iz ELT KT AE KO LGA S 
tozatban létezik, akinek tehát európai gépe van, az 
kénytelen konvertert használni. Erre a problémára az 
TEL GY AT AKT TT TTL ÜLT UA TOLTT S 
UL 


MARTIN 





kimaradt. A híres gk ja mind ott 


üzemmód 
Mivel a kocsi rajza jóval 
nagyobb tus-ban, itt jóval nehezezebb 
átlátni a hel) 


A grafika 


ismerősnek fog tűnni a DOMARI 
ő pillantásra nag 
jan 
nem spori síval, hanem 
águldani. Et ag! 
tem, hog] 


Jorsa 























ja. Fazon 360 fokos forgatásokat és 
MELLOL A 

WILLY BEAMISH. Lucasfilm 
LEÉLT LOL ML LeU) 


Egy régebbi szá- — produkál, és teljesen 
munkban már írtunk vad stílusú. 
a MEGADRIVE-hoz LT teT EL ALT11] 
kapcsolhathó (DROM ismert verekedős stuff 


















gépről, a MEGA (D- CD verziója. A zenén és Sos HÉA TLC 

ről. Most, hogy már a pár új pályán kívül És 2 4 BLACKHOLE ASSAULT. Robotok 
LELOTTE ÁLLT LT AT LTAL] fő jo Égi 4 főszereplésével készült SF2 típusú 
májú változatát, a tartalmaz, de valahogy ke eeee ssel (LL ENO CET LOL 


ÜTNE ALA LAST ÉT LT LL ÁT TT JÁTA támadás áll rendelkezésünkre, állati 







Le N fek TIT 
ECCO THE DOLPHIN. A - z §. r NI AL NB SZOLG I 
LELETET TÓ sek § J s - kutyafaj szerepel ebben a Sonic-forma 
(ALATT j A SL CLEAN ILL NÉL LTOZÁT TÉT 8 
a grafika és egy szuperúj t i § sás ESR loktól kell megmenteni a világot. 
hang-zene rendszer is 7 e Mt 7 Z  — KEIO FLYING S kát 
[TLC N ő Veszett japán stílusú li é 
INXS MAKE MY é ZET A főhős egy aranyos eate aki egy 
ML L LON LA Z sárkánybébit lovagol meg. Hori- 
KEI ÁAE Ne T z EK zontális scroll, rajzfilm-szerű 
áll rendelkezésünkre, hogy [A Aero 3 
KILL LAT LAT ÉA : SSEL TAT UL 
ETTOL LT — SONIC CD. Egy 
rendezzünk/tervez- minden eddiginél 
zünk/szerkesszünk az MET TELT CLT A 
[OSC TIZÉSZÁLA ő (ébe ismerős, kicsit új, 
(CD minőségű zene, MAL CTL 
full motion digi... 
BATMAN 
RETURNS. A 


(1 

Mg LETT] 
völdözős játéka. Főszereplő egy 
apró űrhajó, mellyel vektorgrafikás 


két előző cartridge stuff ötvözete. 
Mászkálós és vezetős részekből 
áll, melyek közül az utóbbi 
(Tr AA ESZE 

TIME GAL. Tipikus lézerdisc-es rajzfilm játék. 
(e YALE TA Új) [1] UJ) ITTA 
ban jó irányba nyomjuk a joy-t, s a sztori már megy 


OCJAA 
ELDA SALA OKA ET 9 
[UTAL UA SŰ e TT TÉT TA 













(LAT TSTAOOLSATTTA 
amely bemutatja a gép valódi tudását. 
[LL NET KAL SZTAK TTL RTL 
CET OLT B 
ELLLLLEGO KET 
[LL LT ELE 
LL LAT LTS 
[EZ KSTTe ET 
CEL GT Pál 1ELTAd 
KZT LL LTT I 
LULÁL TÁLCA v rnyezetben tudunk repkedni, dög nagy hajók 
(LG EZ LTEBTY ; [1 Hint CELLAL NT GT ERDONLT 


dt tt Ata 



















88 LELTE MALE ETETETT LL R ÉLTET 
TO AKILE LG TT TALI AL LOSE 
isából készült: 
ME LATTAL ÉN 
készült Operation Wolf típusú játék, 
feltűnő alakokra lövöldözünk. 





(Tt táRamempeet MENTETT es ELŐ 
LL SZÉ Let ee EL LN 
ki /2EL LELOTTE KATÓ 
LTE A ELKELT ÜT Lé 
[ELL LL LNI ETTE 
halomra lőni. Élő szereplők és 
csodálatos digi-beszéd részletek van- 
Led 208 
ROAD AVENGER. Ugyanolyan 
interaktív rajzfilm játék, mint a Time 
[RÁZ LTAL KET LÉ 
AA 
AFTERBURNER 3. A híres 
[A SzSA tar eat talá CIA 
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lenni, azt is el kell árulnom, hogy nem a 

legeredetibb a stílusa. De semmi gond, ha 

a Iráni fiúk így folytatják, japán elveszt- 

heti egyeduralmát! Azért dicsérem 

egyébként a játékot halálra, mert 

végre készült egy olyan grafika, 

amely a MEGADRIVE-os anya- 

gokra hasonlít: szépen egybe- 

mosott színek, nem pedig az 

az idegesítő dorabosság. Így 

végre látszik, hogy mit jelent 

a 256 szín... Ennek ellenére 

még mindig a MEGADRIVE 
vezet! 

A játék egy scrollozó 

térképpel indul, amit mintha 

— már láttam volna a 

Ghouls"n"Ghosts-ban, de ne 

legyünk rosszmájúak, biztos csak 

véletlen. Innen aztán egy 

Sonic-Mario keverékű 

akcióba cseppenünk - 

ebből is egy kicsi, abból 

is egy kicsi, így születik 

j a MEGADRIVE-SUPER 

FSZ NINTENDO barátság, 

j hehehe. Az ellen- 

pt felekkel o 

szokásos 

AV fejreugrós 

módszer- 

rel végez- 

hetünk, köz 

ben meg mogyo- 

ró hegyeket kell összegyűjteni. Ott 

vannak aztán a szokásos mászkálós 

okosságok is - átugrandó tüskék, 

felvehető pénzérmék, mozgó 


Kicsit ne- AZ et 
héz helyzetben ÉN 4 $ 
voltam ebben a hónap: ? 
ban, mert egy halom jobb. d 
nál jobb SNES anyag 
került a kezembe, s a 
rovat szűkössége miatt 
nem tudtam, melyiket 
jegyen nagyító alá. Ott 
volt a JURASSIC PARK, 
melyet a neve miatt nem 
kell bemutatni; a KONAMI 
western stuffja a SUNSET 
RIDERS; a Strider utánzat, 
de mégis csúcs RUN-SABER padlók, főellenségek a szintek végén; 
és még egy halom japán jet Aztán arra fonádtán aztán oz extrák - lövési lehetőség, 20 
hogy igazi "cuki" mászkálós játékról már. olyan régen mósodperces védőpajzs meg egy Csomó. 
írtunk - bemutatom tehát az OCEAN fegújobb ugrálós- más bonus. 
mászkálós se [ár munkáját, a MR NUTZ-ot. A legtöbb. hasonló játékkal az a gond, 
Aki minimálisan járatos az angol nyelvben, az a címbeli hogy vagy túl könnyű, vagy túl nehéz. A 
"nuts/mogyoró" szó elferdítéséből rögtön egy mókusra  4R NYTZ-ban még ez a elég jól van eltalál 


össze-vissza ugrálás, közben lobog a hatalmas farka - 
úgy vettem észre, hogy a barátnőket és a kisebb 
gyerekeket tökéletesen meg lehet hódítani vele. Amikor 
a kicsi elfárad, azaz elfogy az energia, tök aranyos 
jelenet jótszódik le - a mókus letakarja magát a farkával 
és elszundizik. 

Kezdéskor egy erdőben megyünk, később hatalmas 
kopasz fatörzsek között, de van éjszakai pálya és föld- 
alatti barlongos rész is. Változatos tereptárgyakkal és 
ellenfelekkel találkozhatunk, az utóbbiak szintén inkább 
a szimpatikus külsejű fajtából kerülnek ki. Vannak pufi 





húsevő növények, s ha meggondoljuk, a mókucik "hús- 
ból vannak", dagi darazsak, bohócarcú kukacok, 
madarak - a szörnyszülöttek és mutánsok ezúttal 
elmaradtak. A zene mondjuk nem a legjobb, de vegyük 
figyelembe, hogy egy alapjában véve kezdő prog- 
ramozó gárdáról van szó, kiket az OCEAN nemrég 
karolt fel A MARIO sorozatot persze nem veri meg a 
ke NUTZ, de kedves külalakja miatt talán ő is sikeres 
esz. 


VEREKES 8 


B 8 


asszociál, mégpedig helyesen - a főszereplő e egy va: oz eleje, a "beletanulós" rész gyenge, a 


baromi aranyos kis állat. Nem túlzok, a grafika olyan, 
hogy a CAPCOM-nál popsira fognak ülni tőle, a DISNEY- 
nél meg megtanulnak animálni (na jó, lehet, hogy ez 
egy kicsit erős volt). A MR NUTZ az egyik legszebb eddi- 
gi SNES stuff, szuper animációval és design-nal... Az 
egyetlen problemo csak az, hogy nem több, mint egy 
szimpla mászkálós csoda, és ha nagyon őszinte akarok 
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vége felé pedig kellő- 
képpen benehezedik. Az 


átmenet mondjuk hiány- 

zik, de hát tökéletes kh 
júték nem létezik. ű 
Azoknak, kiknek fiata- ; 


labb játékos van a kör- 

nyezetében melegen ajáni- 
ható a program, hiszen a kicsik 
is el tudnak boldogulni vele, az első "6 k 
nagyon könnyű pálya sikerélményt ; 
nyújt nekik. 

Ami még nagyon szuper, az MR 
NUTZ irányítása. Igazi élvezet azzal 
a fazon kis mókussal az 














LT LG ET SLA TÁLULLÉTT 
CELZOL SU e 11] 
mindenki szívesen játszik, aki az igénye- 
KELL LATTA 


LENO Rh LE NT RTL TÓ] 
LGA e LJDLLTET ANGEL EZT LAGE GLLOC A TETT T RT NET ÁT A ET KA TEN Tó 
talán attól, hogy aki még nem játszot közülük tartósan eggyel elhagyja Hyrule földjét és ismeretlen vizeken hajózik. Szörnyű 
sem, az tök értetlenül áll a téma előtt. Ezt MeTá ÖLELI ALT 
figyelembe véve készíteték el a NINTENDO [LE LLTTTAT TEA át B 
MILL AAN LAT TATA LEE Ü LL KET ONT ő 
régóta sikeres játék SNES változatát, most [NALTSSZTR EN Á Tt A Feel ká állá 
pedig a GB átiratot is. Aki látta már az SNES egy barátságos kislány 
Mleat LG LALOT LILTJES TULL NE ARE OTT LETTEL LR LTTT LN 
nem, annak megpróbálom pár szóban hogy a szigetről nincs 
LETT Sz ULLOI AÉ ALA EET ELOZO te ALT TT LA Zak fi 9 § 
LTAL e a LL th ivő [ITLN LT ÉLTET megoldása után egyre teljesebb lesz a mese, s mi egyre kevés- 
(EgéráeT SET szabadul a híres Szél-Hal,.. bé érezzük, hogy GAMEBOY van a kezünkben. A vad kardozás 
TÉT teon ÉS B :; mellett fontos a különböző tárgyak gyűjtögetése is, és 
CÉLTALAN megfelelő helyen használata. Varázslat, ismerkedés, . 
FNÁT e ha felfedezés - a ZELDA IV a jelenleg létező 
MKTÁBT E ; TT 
[ITEL h 


ML SRL) 
[OO Fás 
ILLETETT ti Ad 


MELLOL 
ve. Helyettük 6 
MELL art LENNE EI 



























bele my poor 





PU T a TTTÜL át 
hatalmas sziget felfedezésébe 
(za LUJA CID] 
[oCCAUTST OTT ú 
előtt. Minden 

LL LTi 






némi varázslat is 

helyet kapott, de 
LELETET [d 
MLLE AS 
hatatlan párbeszédek A 
COATS 

is. Mindezek egy 


Aki nagyon belelkesedett, hogy végre- 
MKE AA NA OG Ket 
ELET JELE TATE TT TALI] 
okoznom; ugyanis most szeretnék 
TTL TÉL ELT LELTE LOL LIL 
Lexa B 

kej CTL ERUL CSI HALLATOTT 
LOG ÁN 

-Stafety song: 1 HP-t tölt vissza az 
összes karakteren, minden körben. 
-Sanctuary score: 1-gyel csökkenti az 


AC-t. 
-Bringaround ballad: mint a STAFETY 
ki Le 


LD LL OT LEAST LT UA 
CN EGIS ÁG A 
MELATIB 

KJT LTAL LAO TAG A TTL 
nak a csapatukban, nem tudok többet 
segíteni, mivel én 2 harcost, egy lovagot, 
egy tolvajt és három varázslót szoktam 
[TOLTA ee SSE ELT 
ZENE LES ÉTELT E 
véért néztem meg. Mivel már nagyon 
közel van teendőik leírásának helye, 
es u teát árt el bla NAL ET TGTL 
az ideje. annak, hogy ismertessem a 
MELLE LÁT LNN 


[ep LT B 


NILS OT SAL LT ELOK LL TT Ae 
LOL ALK 

DEZO CN 
MLLE KETTOT A 
CCA ELLOÁL ALT TETT Te] 
megőrül, és nincs meg a megfelelő 
varázslatunk a gyógyítására. 

MELL EL MÁL LÁT ÁS 
nálata (így lehet dárdát, baltát, 
bumerángot, stb. dobni, íjjal lőni, bárdot 
11 B 

Hide in shadows: a tolvaj elbújik az 
árnyékban, később onnan támadja az 
CIELELA LL ÜLSES KSE AE TTUL A 
succeeds - sikerült rejteket találnia). 
Bard song: bárdunk elénekel egy dalt 
(előbb ki kell választani a számok 





NEL ELLA TET HLTÁLTA B vé E 
vagy az "5" billentyővel Bé te 
(CLA ANRLLLT RK SES ét ER 


ZAL CL LLAG JARRE 






















GY 


o 


matban lévő énekek folytatását, esetleg 
a visszanyíllal lehet újra a Csata-Menübe 
kerülni). 

Cast a spell: mágusaink állnak neki 
LEÁLL AG LT LÁZ 
néha nem sikerülnek, ilyenkor az alábbi 
üzenetek közül kerül ki a gép válasza: 
"XY repelled the attack", "XY cast a 
spell, but it fizzled"; "XY cast a 
Hg LÉ GaáN 

LL ő 


FT ÁLT TT] 
megfelelő mennyiségű XP, 
pc NAT He zaji A 
EJT L LATTAN Re 
[UTOTT E LOCAL t1Le 
[ALLT ALL LELT) 
[La 

Spell acguiring: a 
mágusok új varázsla- 
tokat tanulhatnak, némi 
anyagi ellenszolgáltatás 
LELEK 

Cass change: a varázs- 
ALUL DELLA 
[ALLT ÜT e gő 
ré válik egyik varázslónk, 
LEON 
LELKED AKT E 
LEGYÉL LOL 
kínkeservvel összegyűjtött 
ML 

Talk to the elder: a vén- 

ség elgagyogja az ép- 
pen aktuális külde- 

HA 

[961 8(. TTL HATSSL TÉT 
LB 





HEALER: 


Heal a character: egy számmal meg- 
eeJLCI LÉ NY ULEN 
Pool thy gold: amikor a csapattagok- 
nak kevés a pénzük, akkor ezzel lehet 
egy karakternél összegyűjteni, így egy- 
JE rocedúra is. 
LL I CHULLYALI 
ILC LA a 
Al LEN TTAKT TALK 
"már kezdődik is a 
ső ULELOOL 
ég. Cismertetném a főbb 
ERTL ELLA 
25 5 DEEPLY HIDDEN (AR- 
VELT 











SZENDE ÁCJAN 
s VÁLA 


ZKT NTTBE 
SEGA EL NK 


4 NEBROSIA): 
CETLNÉLO 

SL LN á ÜT 

WARRIORS 

SANT AN HB 


K J hd 
; LT 
E 


vTLNGTLS 
ese gy ÉLT 
TTL LT ay NaN LÉT 
LENA neked ELS 
peta MET 


SK 
Nu :§ 
— er 


KOLL NK lá NT 
LAATTI] 
SKARA BRAE, a kezdetek kezdetén. 
Miután összeállítottuk csapatunkat, men- 
jünk el velük kalandozni a vadonba, s 
csak akkor menjünk Skara Brae 
LELT LAGE T ALATT 
minimum 10000 XP minden karakterünk 
tarsolyában. Miután az öreg elég szépen 
feltuningolta tulajdonságainkat, bal- 
TTL TAO TAL OUT 
(temple of mad god), ahol a feltett 
KÖGENEK LOG ML ET 
LTAL LT ELVET 
jó karban tart (egyébként az öreg is 
elárulja nekünk az első szint kódját): 
TARJÁN. Hogyha ezen a részen 
összeszedtünk még húszezer XP-t, akkor 
menjünk le Tarjan alsó szintjére, és 
csavarogjunk addig, amíg véres betűkkel 
(ALIA NT LTLAT TT 
következő szint kódját: CHAOS. Miután 
LAGO a ULNE 
rizzunk el oda, ahol valami rímelő 
GY LG ZTA ÜLT) IE 
válaszoljunk neki egy BLUE-t, vagy 
PHDO-val lépjük át a falat... Ha valaki 
feltenné nekünk azt a kérdést, hogy. mi 
AGSZ et EÁ UC AEA 
válaszunk nem lehet más, mint az 
árnyék (SHADOW). Ezen a szinten már 
[SAST Ae KLTE ÁLT TN 
és néha jön szembe egy-egy nagyobbacs- 


hb 
vá 






















ka csapat is. (Maximális XP, amit 
itt összeszedtem 57600 volt, 
AY C ALT lete 
[EL TTL 
az, hogy nem mé- 


szároljuk le azonnal a 
x LATNA MS AZ NEC A 
és hanem hagyjuk, hogy segít- 
LÁTLAK EL LK 
CUT TAL TTL TTATÁTK 
hogy meg akar ölni minket, gépeljük be 
a következő szintkódot, ami egyben 
válasz a kérdésre is: SWORD. Miután fel- 
KOTTÁT LELT HAS 
ségnek és addig csépeljük őket, amíg 
ETALON AKT LEÁLL TA] 
valamelyik hulla. Most már felfelé is 
di TONS így egy PHDO-val 
kocogjunk az öreghez tuningoltatni, s 
miután visszatértünk, nyírjuk ki BRIL- 
[USUAL TRI TT LT tt 
Le LL ALT TAVA 
ből ARBO-val átjussunk útunk következő 
LL SALN 
ARBORIA: Miután baráti hangulatú 
ELET ON LSE 
MENET e LL AT] 
ped C LELT ELLA] 
vízalatti légzésre (GILL), minek egyenes 
következménye az, hogy lerohanunk a . 
CLEON TT TAT (e B 
TEEN0) töltünk egy. keveset az élet 
vizéből (WATER OF LIFE) (A forrás az 
UNDERWATER CASTLE-ben van). A city 
környékén a Herbáriások szedhetnek 
makkot (ACORN), a többiek pedig 
MELETT LA KN UT 
ALLE LT LL NET LTAL 


KELTENI NAL TŐ 


madik emeletén a repedésbe vetett 
makkot meglocsoljuk az élet vizével, 
ÁLTAL ET ELL OTET LOLA LS 
nan létesült ajtón; s felszedhetjük a 
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ke e szotar 


környéken lebzselő éjdárdát is (NIGHTS- 
LYA ILLAT AD HALE T 
(AAN TATRA SZTN 
CELLÁT ÁGAK 
a szívét, minek láttán a vén uralkodó 
beenged minket a.szent ligetébe 
(GYEN ÁT T ÁT tú 
I TALI TK TT LT 
manus fejét, s rálocsolni pár cseppet az 
CTL ULT Te 
LT LL LT LATNA TÓ 
CON YAL LL TÁN MET LT 
CL ELT LOK tő 
CIII ANT TR TT AZA LA 
út következő állomására érjünk. 
LDT e VIKIT TT TATJA ET] 
töltött idő után az ICE KEEP-ben a 
következő módokon lehet átvergődni; 
ALLT ELMENT T LEKTTAKT TA 
WolFINWO, WIHE, FOFO, INVI és végül 
Lift-LEVI, ANMA, PHDO. Ha mindent ala- 
posan átkutattunk és az összes LENS a 
birtokunkban van, már nincs más 
MLLESZ LETT ALT TT LAO TÉS E 
eldobáljuk őket, minek eredményekép- 
[ZTA CTL A LME tj 
valami kérdésfélére beírva a két szó 
(ALENDAR, HAWKSLAYER) vala- 
LILA LL OTA LL NGI 


pontunkon (MUD-LADE Stee, 








MEGYE Á TATE TTTLÁN 
LUCENIA: Miután kiirtottuk a hegyen a 
sárkányt, töltsünk meg egy üveget a 
MNK TSA OMT E 
szedtük az összes rózsát (egyik bokrot 
LG ALLA E ETET AL et HT T 
nincs virág), LYANNIS TOWER-ben leölve 
[E LLSALLUAY AK EE TAL LA 
ketrtraktálni, ALLIRA sírjánál a MAGIC 
TRIANGLE új ajtót teremt nekünk, 
melyen átkelve a 2. szinten meg- 

szabadulhatunk a.rózsáinktól 

(WHITE, BLUE, RED, 
LELED LETT 
AY LA U[ 
GALL EE 
UA LL 
val a 
[ALLAS 
mehetünk OLD 
DWARF MINE-KINE 
útvonalon KINESTIA-ba. 
LD TAyIL HAL VIT 1 LENE 
LLEZZST TET OTA LA /A 
LVA LETT LÉ] 
ill. 15 alkalommal kell megforgatni a 
TT LELT LELT 
CLT ALAN LL 
kő MM 
(ILLŐ 
kg oldalán 
kV E E 


MGO ETT ELETTEL MAL] A 
jutni. A SANCTUM-ban megtalálhatjuk 
ETL SA OT SZE 
LONI TELL KOTTT TATA 
egy harcost), s ezután már mehetünk is a 
SHADOW ROCK-o 
keresztül TEN- 
LELET 


ULT ho 


Kivételesen dumáljunk is a kocsmában, 
LACI LL SZTN L UL S 
közölni velünk. A kanyonban van valahol 
Cette Ve KET 
később még meglátogatunk, ám most 
[OLT MLS KN ELÁLL LAT TE 
RY) és énekeljük el a Kőbánya blúzt, 
MLLE ILONA 
és BILL-re, s ehelyett vegyünk 
magunkhoz egy kis kátrányt, s pucoljunk 
el a DARK COPSE irányába. Miután az 
Ssouth, Iwest-en elhelyezkedő fát 
megsemmisítettük, pucoljunk vissza a 
BLACK HOLE társaságában a kanyonba, s 
szólítsuk magunkhoz az árnyékzárat. 
ECONA tő 
ET ET  LELAT TELT TA 
(eki ebe a YLAesaTt]] 
eljuthatunk SCEDAU"S DEMISE-be, ahol 
egy kis keresgélés után (magyarán nem 
ALT LEÜL SreKT 
SCEDAU-t. tolvajunk aktív. közre- 
működésével hidegre téve (nem árt 
A ZOLL NLLLGT LOL EN LGA 












MT LAA NAA AAL OK 
keresztül egy AECE támogatásával 
BERLIN-be... 
BERLIN: Egy kis kalandozás után valami 
sükebóka azt kérdezi tőlünk, hogy mi a 
LIZNA LILA LOL TTL ES 
LUN Aa EEG ULT 
fleknidben öcsi!". Ha ez 
LELT HULE 
gatóságunkat, akkor 


nemes egyszerűséggel 
KELETT LELTE 
utána közvetlenül WERRA-t. 
WERRA"S JOINT-ban a ház alsó 
LG TK LTAL ETALON 
de a STONE- BLADE nagyon ártalmas az 
ő egészségükre is... Később találkozunk 
egy másik faszival, akit a SCEDAU-nál 
Tee ÜL EN OARÁLT TÓ 
nincs más dolgunk, mint az, hogy 
Me Lá ráta KINT Le] 
TALÁ ÁLT TT LAT 
éneke. Mielőtt végképp befejezném, 
álljon itt még néhány tipp és jótanács: 
MA ALA SSá ALUL UE 
LENE LA LL TTL SB] 
a félmérföldes szöveg után, mert aktuális 
MELLOL GHZ te [9] 
UN SZTEZ A LG ZT LN TSATT ÁT 
XP-t is!!! 
- Tenebrosiában Scedau felé nyomulva 
egyszer át kell menni a falon (PHDO). 
BIT A TTT LTLALTTJAT E TÓ 
kalandozzunk sokat a SWORD szinten, 
mivel ott egész jó anyagok (holy hand-- 
granade, dinamyte, stoneblade, Thor"s 
hammer, stb.) találhatóak. 


Mursoft 
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Üdvözlök mindenkit abból a 
nemes alkalomból, hogy ünnepi 
kiadással jelentkezik a Csevegő. 
Az ünnepélyességet a közeledő 
karácsony szolgáltatta, a megható- 
dottságot pedig a DUPLA terjedelemmel 
(na jó, másfészeres) kívántam fokozni. Ezen a 
szerény másfél oldalon rövid visszatekintést 
kaphattok az elmúlt év eseményeiről az olvasói le- 
velek tükrében, hiszen Ti is jelentősen befolyásoljá- 
tok a lap alakulását kritikai észrevételeitekkel, meg- 
jegyzéseitekkel, kívánságaitokkal, és elvégre Nektek 
készül az újság. Télapónk minden egyes levelet gon- 
dosan átnézett, felvéste noteszába a leginkább kért 
kívánságokat, majd sarkonfordult és az ajtóból visz- 
Szanézve amúgy terminátorosan csak ennyit mon- 
dott:"I"LL BE BACK", az az "VISSZAGYÜVÖK". 


Múlt 


Mi is történt az elmúlt évben? Mögöttünk egy 
keserves, ámde látványos arculatváltás, egy kiadós 
áremelés, egy gyanús múltú Elektor Kalandor, egy új 
villanás SZEGASZTok címmel, és persze az újság 
ügyes bajos dolgai. Ennek szemléltetésére 
következzen egy kiragadott idézet Fortsák András, 
budapesti olvasónk tollából: "MOST MEGMONDOM ROHAD- 
TUL SZEMÉT LESZEK A LEVELEMBE. TE RÜHES DÖG (MÁRMINT 
TE) NEM MEGMONDTAM, HOGY TEGYETEK BELLE (ROM) COM- 
MODORE 64 PROGRAMOK LEIRÁSÁT. AZ OKTOBERI SZÁMBA 
TETTETEK 18, EZÉRT NEM I5 HARAGSZÓR, (köSZ A PIRATES 
LEIRÁSÁT), MELLÉKESEN NAGYON JÓRA SIKERÜLT. NE 
HIGYÉTEK AZT, HOGY ENYIVEL EL 15 INTÉZZITEK. AMINT 
KEZEMBE VESZEM A NOVEMBERI SZÁMOT MAJDNEM GUTTA- 
ÜTÉST KAPTAM. HÁROM LEIRÁS EZ SIRALMAS, LEHETT HOGY 
ÁTPÁRTOLOK EGY MÁSIK LAPRA. EZT FENYEGETÉSNEK SZÁN- 
TAM. HA DECEMBERBEN NEM LESZ LEGALÁBB IR OLDAL C64 
AKKOR BEMEGYEK A SZERKESZTŐSÉGBE És LELŐLEK, MINT 
EGY DISZNÓT." András, köszönöm értékes soraidat, 
megpróbáltam hiba nélkül begépelni az eredeti le- 
vélrészletet, nehogy sértődés legyen a dologból. 
Kapóra jött a leveled, hiszen az idei témakörök közül 
kettőre is rávilágit. Ad egy: helyesírás. Igérem, hogy 
ez lesz az utolsó alkalom, hogy ezt szóba hozom, 
mert már kezdek attól tartani, hogy sokan azért nem 
írnak, mert félnek a pellengérre állítástól. Na de 
azért mindennek van határa... Szerintem egyesek 
csak azért írnak ilyen förtelmesen, mert borzolni 
akarják az idegeinket. Biztos menne az jól is, csak 
akarni kell! Ad kettő: Céu téma. Szintén tövig lerágott 
csont, de hát továbbra is műsoron van. Idén már 
bevezettük a Wanted rovatot, hogy enyhítsük a 
hiányt, gyakori vendég az újságban az Észbontó, 
amely szintén C6éu-re specializált rovat, és az 
Exlkuzívban is gyakorta szerepelnek 8 bites produk- 
ciók. Továbbá azzal is felkaroltuk a hazai Céu tulaj - 
donosok ügyét, hogy magyar nyelvű programokkal 
lepjük meg a Nagyérdeműt. Ennél többre mi sem 
vagyunk képesek. 

Aztán volt egy (félre-) sikerült Képregényünk is, ami 
először jó bulinak tűnt, de aztán rá kellett jönnünk, 
hogy tévedés volt. T úlságosan nagy volt a hason- 
lóság egy Spiderman nevű képregénnyel, ahol pedig 
nem hasonlított rá, ott meg is látszott rajta. Eddig 
négyen írták, hogy tetszik nekik, negyvenheten 
pedig, hogy nem. Ezt hívják K.O-nak, azt hiszem. 

Van aztán egy másik vessz őparipánk is , nevezett 
konzol-számítógép párharc. Martint már ünnepélye- 
sen elátkoztuk, kivégeztük, eltemettük amiért "cser- 
ben hagyta aszámítógépeket", de az indulatok csak 
nem csillapodtak. Ennek érzékeltetéséül egy példa. 
Ruszi és Leslie Vida - rendszeres olvasói-levél gyáro- 
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Saink 
- eképp 
véleked- 
nek a témáról: 
"ÁZ ISTEN SZEREL- 
MÉRE, MI KÖZE A SZÁ- 
MÍTÁSTECANIKÁHOZ EZEK- 
NEK A GÉPEKNEKRPPPP 
EZERET A CUCCOKAT "EZER- " 
DOLLÁROS-HEGYEKBEN ÚSZÓ, 
SZEMÜVEGES, FEHÉR BŐRŰ, ANYURA 2- 
SZER VISZI 7-ENTE TÜDŐSZÜŰRÉSRE - §? 
GYEREREKNEK VESZIK MEG AZ OKTALAN 
SZÜLŐK. AkI MEGTEHETI AZT, HOGY CSAK 
JÁTÉKRA VESZ EGY ILYEN GÉPET, AZ MEN- 
JEN AFGANISZTÁNBA KEKSZET KAPÁLNI... 
AKINEK EGYÉBKÉNT VAN ESETLEG EGY 
ILYEN GÉPE, AZ MÉG NEM BIZTOS, 
HOGY EZÉRT A NYOLC OLDALÉRT 
MEGVENNÉ AZ ÚJSÁGOT." Ezzel kap- 
csolatban két tévhitet szeretnék 
eloszlatni; egyrészt teljesen nor- 
mális fejlettségű, embersza- 
bású lények nyűstölik ezeket 
a gépeket, a fentebb leírt 
tipus jelentéktelen 
hányadot képez. Legin- 
kább azok vesznek 
SEGA-t vagy NILNTEN- 
DO-t, akinek már 
van Céu-e, Amigá- 
ja, vagy PC-je és 
igazi — játékél- 
ményre vágyik. 
Persze abban 
igazatok van, 
hogy elég bor- 
sos áruk van 
ezeknek a mü- 
tyűröknek, de 
emlékezzetek 
vissza a kézben 
hordozható pity- 
tyegő játékokra 
- akkoriban azok ára 
is a csillagos eget 
súrolta, ma pedig már a 
belépő mellé adják a Vidám Parkban (vagy 
majdnem..). A második tévedés pedig ott 
van, hogy nincs, aki ezekért az oldalakért 
veszi a lapot. Előfizetőink száma napról 
napra nő, akik közül rengetegen pont 
ezen rovatok miatt lépnek be az 
olvasói táborba, de a régi hű cím- 
boráink sem hagynak cserben e 
miatt. (Példának okáért egy rövid 
idézet Arras Norbi leveléből: 
"MIKOR ELŐSZÖR RAKTÁTOK BE A 
SEGA-T MEG A NINTENDO-T, 
AKKOR MÉG TÖK HÜLYESÉGNEK TAR- 
TOTTAM, HISZEN ÚGYSINCS 





sz PÉNZEM ILYENEKRE. AZTÁN RÁJÖTTEM, HOGY JÓK A KÉPEK, MEG A 




















































SZÖVEG BY MARTIN, MEG TERMÉSZETESEN AZ ANYAG IS FRANKÓ.") 
Na ugye. Persze igazuk van azoknak, akik szerint az 576 
KByte elnevezés mára eredeti értelmét elvesztette. 
Azonban helyette a név mára egyet jelent a számí- 
tástechikai és játékgépes szórakoztatás egyik leg- 
nagyobb fórumával és a számítógépes támo- 
gatással készülő televíziós műsorokkal, nomeg 
az egyik legszélesebb, erre specializálódott 
bolthálózattal. 

Lássuk, mit szúrtunk el még idén? Megvan, a 
:Cicis Hölgyek Esete A Csevegővel" volt a 
legutóbbi botrányszagú esemény a házunk 

L. táján. Az arculatváltáskor még gyakori 
a nyomdahibákkal és félregépelésekkel 

"4 már szerencsésen felvettük a harcot, de 

2 afhátvédeikkeV még mindig küszködünk. 


ad Jövő 
ÚCUS sets ész éz E; sz 2 
7; juc Hát erről ma még nehéz lenne nyi- 
vi latkozni, de néhány dolog már biztos. Tuti, 


ay hogy jövőre is lesz 576 KByte, sőt Csevegő 

-X — is.Jaés egy aktualizált stábfotó is időszerűvé 

vált, úgyhogy ettől sem menekülhettek meg. 

a A színvonal változatlan marad, sőt tervez- 

an zük eddig nem látott akciók beveze- 
tését, különszámok kiadását, melyek- 
nek tartalma még nem fix, de 
Mikulásunk minden ötletet és kérést 
nyilvántartásba vett, úgyhogy 
közkedvelt dolgot fogunk átnyúj- 
tani Nektek, az biztos. A televíziós 
szárnyainkat még csak most 
próbálgatjuk, de ne lepődjetek 
meg, ha egy nap valame- 
lyikőnk feje ott virít a kép- 
ernyőn és a képetekbe 
mosolyog. A magyarországi 
áldatlan szoftverfejlesztési 
helyzetre is próbálunk 
majd gyógyírt találni 
azzal, hogy tehetséges 
fiatalokat támogatunk 
a munkájukban, mind 
a hazai kiadás, mind 
a fejlesztés és a 
külföldi értéke- 
sítés terén. 

Mit mondhatnék 
még? Köszönjük 
valamennyi 

olvasónknak az 

eddigi támo- 

gatást és kítar- 

tást az újság 

mellett, várjuk 
továbbra is ér- 
tékes észrevé- 
teleiteket és ötle- 

teiteket MINDENNEL 
kapcsolatban. Boldog 
karácsonyt, program- 
gazdag új évet kíván az 
egész stáb nevében min- 
denkinek: 


Zolee 
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Az Alternative Software mindig is 
híres volt eszméletlenül gyanús anyagai- 
ról, amelyek egy kábé 6 év körüli nagycso- 
portos szellemi igényeit elégítik ki. Most ismét 
kitettek magukért, ugyanis a Thomas The 
Tank Engine 2 ezt a szintet magasan túlszárnyal- 
ja (általános iskolásoknak is ajánlott), A prog- 
ramban egy versengő szellemű mozdonyt, 
vagy angol emeletes buszt irányítunk két 
állomás között. Versenytársunkat kell le- 
előznünk a váltókkal, sínhibákkal, kövekkel, sorom- 
pókkal, holtvágányokkal és mindenkféle egyéb buktatókkal teli 
pályákon. Négy különböző féle pályatípus közül választ- 
hatunk. A tájékozódásban a játéktér alatti kícsinyített makett 
segít. Gyakorta bónuszpályára jutunk, ahol a váltókkal teli sín- 
rendszerben a B-0-N-U-S szó betűit kell összegyűjtögetni. Utunk 
során nem árt tankolni, amit a Waterpoint névvel jelzett 
állomásokon tehetünk meg. 


Az Ice egyike azoknak a szoftverházaknak, amelyek a 
legkülönbözőbb stílusú játékokkal jelennek meg a piacon. Most egy logikai/ügyessé- 

gi játékkal jelentkeztek, melynek Mean Arenas a címe. Első ránézésre felejthetőnek tűnik, de játsszunk csak 

vele két-három pályát és rájövünk, hogy nem is olyan zsenge... Valójában egy felülnézetből látszó, labirintus- 

ban játszódó mászkálós anyagról van szó, rengeteg apró 

momentummal, összegyűjtendő tárggyal és veszélyes ellen- 

féllel. Feladatunkat az útvesztőben elszórva heverő lemezek 

teszik könnyebbé, amelyekből infókat olvashatunk a következő előt- 

tünk álló próbatételről. A játék végcélja valójában nem más, mint 

a játéktéren heverő ezernyi aranytallér összegyűjtögetése. Az 

időzítés nagyon fontos szempont a játékban, mert lézernyalábokkal, 

pulzálokkal, fel-le mozgó kövekkel és hasonló nehezítő tényezőkkel 

kell megbírkóznunk! 


Apache néven egy felejthetetlen C64 játék Amigás átirata jelent 
meg nemrégiben. Száz ember közül 95-nek ismerősen cseng a 
Choplifter név - az egyik legősibb 8-bites játék volt annak idején. 
Tudjátok, integető emberkéket kellett helikopterünkbe felvenni és a 
főhadiszállásra visszaszállítani. Nosztalgikus hangulatú programozók végre-valahára átültették a stuffot Amigára 
is, amely minden szempontból hasonlít elődjére, csak a hangulata kopott meg valomelyest. Egyszerűen 
kivitelezett konverzióról van szó, a grafika nem a legbrilliánsabb, de nem is kell túllihegni a dolgot egy 

ilyen játék esetében. A képernyő felső csikjában láthatjuk a játéktér kicsinyített mását, ahonnan leolvashatjuk, 
hogy hány manuszt kell még megkeresnünk és kábé merre 
lehetnek. Innen értesülhetünk arról ís, hogy "látogatóink" 
érkeznek, azaz egy ellenséges repülőraj éppen a fenekün- 
ket készül szétlőni. 


Ilyen sokat talán csak a Strike Commanderre kellett 
várni, mint a Renegade ősidők óta beharangozott 
őrületére, az Uridium 2-re. A C64-en a hőskor 
játékai közé tartozó anyag mára már az Amiga 
tulajdonosok szívét ís megmelengeti - no per- 
sze jócskán feltuningolt változatban. Az első 
és talán második pillanatban is túlzottan 
sebesnek és követhetetlennek tűnik a 
játék, de ne ítéljünk elhamarkodottan! 
Lehet a játékkal ésszel és alacsonyabb 
sebességi fokozatba kapcsolva is játszani. Ha 
figyeljük a kis kíjelzőnket, ahol a veszélyforrá- 
sok már jó előre fel vannak tüntetve, és ügye- 
sen manőverezünk a falak és űrhajók között, 
akkor könnyedén túljutunk minden pályán és a 
bonusz-szinteket is könnyedén abszolváljuk. Aki extra 
fémes játékra vágyik és nem a két perc alatt végig- 
nyomható anyagokat favorizálja, az nehogy kihagyja. 











Azt hiszem, nem kell sok fantázia ahhoz, hogy 
rájöjjünk, hogy a mozikban sikerrel játszott Dracula 
sem maradhat ki a játékgyárak prédái közül. Való 
igaz, még a film gyártása előtt megszerezte a 
Psygnosis a megjátékosítás jogát és mostanra el is 


készítette az átdolgozást. A játék vérbeli horror, a 
keménysége a Wolfenstein 30-vel vetekszik. Nemhiába 












































































említettem a W3D-t, mivel stílusában, hanem kinézetben is 
ikertestvérként hasonlítanak egymásra. 10 ezüst golyóval, 
egy pisztollyal és egy táplálékul szolgáló almával indulunk 
neki a temetőnek, ahol már epedve várnak a zombik arra, 
hogy a másilágra küldjenek bennünket. Óriási területet kell 
bejárnunk ahhoz, hogy mind a 10 túlvilági dögöt kivégez- 
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Knax néven megjelent egy úgynevezett "szponzorált játék", amely alatt azt kell érteni, hogy ren- 
delésre készült, méghozzá egy bank támogatásával, Magyarán olyan ez, mintha az OTP egy "Iskolai 
Takarékbetét" című játékot dobatott volna piacra. Közelebbről: valami olyasmiről van szó, hogy egy kisfiú- 
val, avagy a barátnőjével a bankot kirabolni akaró bandát kell megakadályozni tervében. Ezt úgy 


zük, kulcsokat és némi élelmet kell felkutat- 
nunk ahhoz, hogy ne halálozzunk el idejekorán. A 
grafika nagyon élethű és baromi jó mozgatási rutin 
váltogatja a háttereket. Élvezetes, izgalmas és 
nem könnyen megunható! 
















Bármennyire is mosolyt csal a gonosz kalózok 
arcára a következő hír, de még is igaz: a bunyós 
játékok koronázatlan királya, a Street Fighter 2 
PC-s változata még csak most jelent meg. A végső 
verzióban persze csakúgy mint a SNES vál- 
tozatban a nyolc választható ellenfelen kívül 
lehetőségünk nyílik a Nagymesterekkel is 
összemérni a tudásunkat, tehát a PC tulaj- 
donosok sem maradnak ki semmiből. A grafika 
természetesen 256 színű, így a látvány garantált, 
bár a scroll és az animáció persze kissé dara- 
bosabb a konzol változatnál. A másik fő 
különbség az irányítás megoldásában van. 
Egy hagyományos PC joystick-on ugyanis 
nehezen fogunk négy tűzgombot találni, tehát min- 
denképp szükség van a keyboard használatára. Amíg 
tehát nem terjednek el kis hazánkban. is a PC-s joy- 
pad-ek, addig a játék megvásárlásán kívül nincs 
más dolgunk, mint gyűjtenünk a következő billen- 
tyűzetünkre. 

Ami sikeres, azt vétek lenne abbahagyni. 
Valószínűleg ezt a filozófiát követhették a Coktel 
Vision programozói is, hiszen megjelent az Inca II. A 
játék grafikája talán még az elődjénél is bombasztiku- 
sabb, alig lehet elhinni, hogy szinte minden rajzolva, 






tált, a banditák fürgék, ezért elkél a segítség: 
ha az egyik oldalon kilépünk a képernyőről, 
akkor a másikon bukkanunk elő, megzavarva 
ezzel az üldözőt. Továbbá csapdákat is elhelyez- 
hetünk a játéktérre, amivel egy időre meg- 
béníthatjuk ellenfelünket. Közepes grafika, 
idegesítően sok töltögetés, bárgyú történet, viszont 
szép átvezetőképek - ezek jellemzik az anyagot. 
Falbontó játék már nagyon régen jelent meg 
a színen, ezért frissítőleg hatott a Blast Ball 
című program, amely a stílus ízig-vérig ere- 
deti képviselője. Minden olyan elem benne 
van, ami nagy elődjét, a Krakout-ot jellemezte, 
páldául a hulló bónuszok, le nem bontható zavaró 
faldarabok, burványló ellenfelek, váratlanul begyorsuló/lelassuló 
laszti. A leeső bónuszok változatosak, az ütő megnagyobbításától kezdve, a 
lassítón és a ragasztós ütőn át, a faltörővé alakuló golyóbisig mindenféle hatásuk lehet. Az 
ötödik pályától kezdve fokozatosan nő a pályán motoszkáló izék száma, amelyek legtöbbször az 
utolsó pillanatban az ellenkező irányba pattintják a labdát, mint amerre az ütőnkkel várnánk. 
Gyakori az olyan pálya is, ahol ahhoz, hogy le tudjuk bon- 
tani, egy pöttöm lyuk vezet csak az elporladó faldarabokhoz, 
a többi tégla lebonthatatlan gátat képez körülöttük. 
Kifejezetten élvezetes, pedig csak 80 blokkos! 
Ha már a labdáknál tartunk, ne távolodjunk el nagyon 
s nem pedig digitalizálva van. Az akció-kalandjáték a témától, hiszen a közelmúltban egy angol magazin 
legfőbb elemei most is az űrben játszódó csaták, a mellékleteként megjelent egy Mega-Trusterball nevű 
mely során három féle hajóval, a Tumi-val, a őrgolyhó-játék. Golyó alakú rhajónkkal és azt hűen követő 
Boomerang-gal, s egy három árbócos csatahajó- segédkabinjával kell 40 reaktort felrobbantanunk a több 
val is küzdhetünk. Az akcióelemek között persze mint 450 (!) helyszínen. Minden egyes szoba tele van 
bonyolódik a történet is, melyek illusztrálásához ránk tüzelő ellenfelekkel, amelyek elől csak kifino- 
igazi szinészeket, s azok digitalizált hangjait hasz- mult reflexeink segítségével térhetünk ki. 
nálták. Érdekesség, hogy nem lehet nehézségi szintet Természetesen a fáradozásainkat (ellenfelek megsemmisítése, reaktorok felrobbantása) 
beállítani, hanem azt a játék értékelve a bónuszpontokkal és creditünk növekedésével honorálja a játék. Az így felhalmozott összegből 
"bénaságunkat" automatán állítja be. Hagyo- a képernyő alján levő extra fegyverek közül válogathatunk, 
mányaink szerint nem kell sokat várnotok a teljes ha már a régi flintánk nem állja a sarat a rengeteg ránktörő 
leírásra az újság hasábjain. ellenféllel szemben. Ha valamennyi reaktort megtaláltuk és 
szétlőttük, akkor még nincs vége a szenvedésnek, mivel az 
ekkor VALAHOL megnyíló ajtót meg is kell találni. 

Az összeállítás legvégére egy cuki programot tartogattam. A 
Space Vegetables névre keresztelt anyag egy eddig el 
nem sült ötletet használ fel (na azért nem kell túl nagy 
durranást remélni...): mi lenne, ha a Marson melegágyas 
primőr zöldséget termesztenénk? Így elég bárgyúnak 
hangzik, betöltve a játékot viszont még inkább az. 

De sebaj! Feladatunk az lesz, hogy őrhajósunkkal 
a burokba zárt zöldségek nyugodt fejlődését felü- 
gyeljük, ami nem lesz problémamentes, mert UFO-k, őrvakondok és egyéb 
nyakigláb figurák is kiváncsiak a termésre. A képernyő alján 4 színű kijelző mutatja, hogy 
melyik színű zöldségből mennyit kell még leszüretelnünk, ha a következő szintre akarunk 
lépni. Mivel a Marson vagyunk, ahol köz- 
tudomásúlag az oxigén hiánycikk, ezért 
iparkodnunk kell a szöreteléssel, mert ha el- 
fogy a szuflánk, akkor nekünk befellegzett. 
Nagyon jó reflexek kellenek az ugráló és izgő-mozgó 
teremtmények kinyírásához 













































































Aki eddig azt gondolta volna, hogy a Microprose 
Formula One-ja az autószimulátorok császára, 
teljes bizonysággal állíthatjuk, amint megpil- 
lantja az Indy Car-t a Virgin-től, nyomban 
megváltoztatja a véleményét. A játékról első 
ránézésre valószínűleg mindenkinek az 
Indianapolis 500 fog eszébe jutni, amint azon- 
ban elindulunk, láthatjuk: ez minden eddigi 
hasonló játékot felülmúl. A grafika valami el- 
képesztő, legjobban talán azzal lehet jellemezni, 
hogy az út menti palánkokon lévő hirdetések, de 
még a kocsink gumijának a márkája is tökéletesen 
olvasható. A játékmenetre sem lehet panaszunk, 
ellenfeleink mozgatásától kezdve a boxban 
elvégzendő teendőinkig minden töléletesen élethűen 
van megoldva. Természetesen most sem maradt el a 
Replay funkció, melynél egy-egy mozdulatunkat minden 
elképzelhető szemszögből megcsodálhatunk, egy szóval 
jobb mint a TV-ben egy Formal közvetítés. 
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7 japán játék konverziója, a gépkönyv annyira áta- 
lakul, hogy a szuper illusztrációk nagy 
része kimarad. Megváltozik a doboz rajza, 
GLC LN L Let OKÁT NESÁL OT 
lényeges "japánosság". 
MC LE LE TOLKEGt EN 
IG ML TH TA 
ugyanolyan formája van, mint bármely 


gosszürke. Ehhez képzeljünk el egy csoda f 


lan, éppen ezért izgalmas írásjelek és MANGA . ugy 
[61 EL VAN EY CALÉGYA ÉS 
LELI VE 
nyörű! 


Ebben a hónapban teljesen új tartalommal jelentkezik 
a MANGA rovat. Ennek az az oka, hogy nem jutottam 
hozzá újabb rajzfilmhez, a régieket meg nem akartam 
erőltetni. Rámegyek viszont egy nagyon érdekes 
LG TALLINN LELTE LOTTE TA 
tosabban azok grafikájára. Ezúttal viszont nem a Cobra 
(ALT LAT NETÁN EÁ S 
ELJON KT TROLI E AK 

LATLAK SALA ET MELLIK JATE 
mint a KONAMI. A cég japán részlege készítette a 
LN LOL TOSCA Ke Tá KEST] OLAT] 
legjobbakra. A PNT annyira japán játék, hogy nekem is 
csak az eredeti változatot sikerült megszereznem. Ez 
mondjuk nem baj, de aki szereti végigböngészni a gép- 
könyvet, az bajban lesz: mindenféle krix-krax jelekkel 

bet van tele. A jó oldala a dolognak 

MOL LALI ALLAS 
CG ELTSZ Le NÖL TT Új 
megmenteni a MANGA 
rovat olvasóinak. Tudni 

LENT ZT OMT VALT 
CST tt HÜ 



























Egyébként minden japán játék hasonló esztétikai él- 
ménnyel ajándékoz meg, borzasztó látvány ezek után 
egy amerikai kazi a gyanús rajzaival. 
Ez volt tehát a dobozolás, amely mondjuk 
LELNE ESZTET JELÉT A 
játéknál, hiszen a tartalom a fontos. Node 
ATTOL zet en CEZ 
programozók gyakran a grafikába is be- 
ADOTT LA LEÁLLT TELLETT ÉLTET E 

LELNE LATTA 
AGENT aaa 390 TT] 
fejlesztőgárdájának a főnöke (és szintén MANGA 
rajongó), hogy azért a legjobbak a japánok által 
készített stuffok, mert ott a grafikusok egyátalán nem 
akarják, hogy bármire is 
hasonlítsanak . munkáik. 
Minden görcsölés nélkül 
készítik főhőseiket, akik akár 
TAL CALL LETE 1 
len aorta 
lehetnek tömeggyil- 

kosok, avagy ál- 
MLLE (Lt AC 

szörnyeiket, 

UT 
LL 
ALATT ágát ÁT 





ANG 


Ja le 
MANGA 


CAT LOG TAL ITL GT Ld ELL TTLTTLLSRBB 


rózsaszín matricát, rajta (számomra) olvashatat- 








néz ki, mint...". Nem, nem úgy néz ki - minden egyes 
LÁTÁ TE KETTOT LL NELTLN 
MTE S TT ÁLLT ULT ALLT 
CALL e LTAL AA db MAILTO] 
PARODIUS folytatása, de csak stílusában utódja. Egy 
vagy két személy által játszható shoot "em up, de nem 
LEOLG TAL NET [LL LELKETLEN 
7 [KZT LG KAGS 
sen a szuper 3 dimenziós effek- 
ELOTT EKZ ÁTUL USE] 
hegyek, mély tengervöl- 
gyek, felhők közötti rep- 
kedés, Kínai Fal a leve- 
(LELNE 
AH ELN 
LEGSOTA KÓ 













cuki robotok, melyek lőni tudnak és bombázni. a földi 
ellenfelekre. Van még lehetőség ütésekre is, melyek 
jóval erősebbek, mint egy lövés - ehhez kicsit tovább 
kell nyomva tartani a bombázás gombot. Van lehetőség 
CL OLALTÁH E TeT é LGA S AL ENI 
harangokat. Bonus pont, gyorsítás, ágyú, több irányba 
[TALÁLNI KOZT AS E EA LONTETTLT TA 
Nem ragozom tovább, hiszen elvileg ez nem egy leírás 
akart lenni. A grafika magáért beszél, s higyjetek 
véle elképzelhetetlenül mennyiségű rajz van a játék- 
DN 
MARTIN 


Ca 












MlaiN 


THE HORROR C 


[OROT LR KAL TTL LAT TT TULL 11] 
TTL VELT TELT LT ELT UL A 
LELT LL ALL E 


HULLOTT ÚT [YNTTNT 
Személyesen. győződtém meg a mende- 
ez LE AZ 


401, 






rereise 


Laj 


HETEN NTI 
TNHTRT AL MAL 





KGY teÉ 


hl TE 


A sok negatív felhang és fitymáló megjegyzés ellenére a Team 17. ket, hanem ő ís kíméletlen lesz velünk szemben. A bolygóközi versenyt 
gárdájának nem szállt inába a bátorsága és kiállva igazuk mellett piacra 6 féle planétán rendezik meg, minden bolygónak 2 nogymestere van, 
LL a AL A BTS iájázejánl egz egz eprelezkasáty el vessz 
tam neki a játéknak, mert féltem az ismételt kudarctól, de tíz percnyi Hála a dírekt erre o célra kifejlesztett súrítóprogramnak, 


ALLT AZA LL LLY vi 


LT LL ek] eérsészsi 


LEAST LU LL ET TOM LB VALLAL OLT TELT ze eT a et TA EARL EL E Le 


e e a e ea e LN sees elmpestákeiseitztanéepeíte tára 
ere ől fell ss KN S SAKENEKEÓS ML KT tetele 


ILL LACALT LL LELET TT 
[otet 





Nos, hogy minek is köszönhető ez a siker? Valószínűnek 
LN LÜL ES EL Le LES OT] 
ODALETT s [6 bL fi ÉKL LAT SST LT 

Mi ST ML a és sablonosak lettek. A film 
legfőbb erőssége az a fantasztikus technika, amellyel ezeket 
BETETT Lé si 
fer ELEK GYLe E KÖ Get e 
[LTAL NON TT AL LE ENO OLAT 
[LL LT MAL LL LES 
hozni? A "megjátékosítási" jogot - mint mindig - most is az 
Lee T KAL SA e au LOVAT [UA L 
kész játékot megállapíthatjuk: Ocean-ék szerencsére ezúttal 
sem adták lejjebb az utóbbi időben tőlük már megszokható 
ks A egg e LA e NAL LL TÓ 
LENG ALKU zassts kod A [ELCLOLON 


John Hammond, és az ő kis kutatócsapata szenzú- 
[ETL L LÉT 


8 games E OELLTTL B eEVb 
Lent inaktslarés LE ETYYTL LT LT Tat LETŐ 
bis aljá Si 


lja ürge agy a gádrertes vejántát 
[e [ddCLOSá LA SO Li 
MLS OL ÁLL ÁOK zt aA a 
jol bán ARS ll al zza e ÁLLÓ 
a Costa Rico-tól nem messze fekvő kis szigetre, ahol 
pee i 0 Jurassic Park-ot. Egy kis baleset után 








MOT LU ÁLE 


ti LL CT 
v ÉT 
h biztonsága 
kh Lt 

kh ezért 


Kerti I 
H21elő ük CT 

! jaként végezte. Minket azonban jobban 
) érdekel Grant sorsa, aki Hammond unokái- 
KLEKL Lu 
LENO ETT TT ALIENNE EAÉTJ 
Natt. Az elszabadult T-Rex támo- 


LE 

[NAL IL 

pod LÜn at e 

kor kapcsolódunk be a játékba. 

[EST EAT neg LL LÁTTA 
Engine-re hasonlító pályákon mászkálhatunk. Ezeken a 
hd CLT REL telet LT VALE TN OLT ET Lé 
EST LT ea NOEL TV SOL ELS 
MLS a LO ALrá Ze LL KEL LÉT 
elektromos pisztollyal rendelkezünk, melynek nagyfeszültsé- 
gével a kisebb dinosaurusokat, mint pl.a Compsognathuso- 
DEE e RE tt Thsé TAK L Lá Pál SD TÓ 
LELT ST TÁL pala e Lt Da ETL TI LTÓ 
OLE SK Áe sa kzálelagzábialttt 
feerévlzésérltjéltet nehezebb célozni, így én mind- 

ig maradtam a kezdeti fegyvernél, (-vel lehet váltani). 
szt] LEO ETUSA ét ös [NC 


VE 
9 VA te 
ha éb 


LELET HIS 
fektetők. ag- 


[LL NULL N LL ILL LTAL LES TT LT] 
CALL ELET TÁ EL eTO TK 1 el 
MLALESÁ LT e MELL LL NÉL 
KELL SOKON A za TLAN ELT] 
érdemes idáig eljutnunk. Itt egyébként veszedelmes Veloci- 
[e L LAT LG ATS OTC HÚ LA 
TETTEL ETL ETL LETT TETT LATTA 
KELLENE ÁSZT EL TUL ea 19A) 

[Og tat) ÖLEL L LATE LE GLENN VA 
hogy a pályákon a filmmel ellentétben sokkal több fajta 

kivet ke GztL [UN UA LULCIATLTS 
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csatornában 
keressük meg 
(rögtön balra) az 
ETO ELÁLLÁS LTE ETL OT TAL TLLZLL OLY LeALLLT0] 
MALE AGA LEGE KESZ AG KELTA LETE] 
KELLENE een Lt TAtNT 
LLTOL LT LT LAGZI 11) d 
Let LATTA 

LEÖLT LEGY MT LO AT LETÜ LESOT 
NE LAT TSL KT TÁL aze 1 b 
ANT ÁGAT PONTTAL LTE LL 
LOA Páter eszét slag borls éz 
NLG ÁL OlL E ALL JÁLOLŐ ALOST SE HÁLT BE 
EÜ Me LA EL 
MAL LM e e A Lá 
útunkat. Mikor megtaláltuk, mielőtt leugornánk hozzá, irtsuk 
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LE ELKALTS 
kodó DET 
kat. Ezután lent a 
NIGEL 
NULAAL SÁT TT A 
mikor  nekilendül, 
mindig szaladjunk A 
CLT MALYACT TAL [9 
után ki fogja törni a 
ACL LO jeeks 


CE 

LORTAÉTB 

MELL eTO] 

gyertyát, ettől egy pár pillanatig 

e SEEN LT ÉT Tee LL] 

döntöttük be a hordót, vesztett állásunk van. Másszunk át a 

fe LACIT KTLTN KTA LN Tag LL 8 

juk rá a kiömlött olajra. Voilá: a díno nem mer tóvább jönni a 

ALOLT TT EA ULÁTAN dj stséssttsszi KSSlK 

TET rsalaó LE EGOKÉ LG ÁLZTz LB 

A Dilophosaurusok területére jútottünk. Hít a kerítés alatti 

lyukon bemászhotunk, ahol pedig rögtön nem messze a 
MZYAKESZANTT TANK A Ta 






icsónakba. Gyorsai 
ELJ Tett 


vált) prertektki 
il MALEK 
a Brachiosaurus-okig. 

0 VEÁz ral tást [ri 
ULSZ 8 
ma ki a csónakból a 
1 [Tt 




















yi hiexá ul dus 
rELÖLT ELÉG TH S 
"LGA ÁLLT 
4 MELL TA 
Z LELETET ALLT ő 
J6i CASE ET en) 
kúl 


LT ILIITT 19 

I-T EL LAKI JETATU LA 

sötétsége fog minket idegesíteni, 

CEST LEN LOTTÉT 

legfelső szintjén az infrás szemüveget. Tájékozódni 

(ELL ELÁLL OL TET 111101 dlad a LTAL ALT 

ÜLT ee LELNE TÁL TK 

ÜT KE Á SAL EA A TLOSz L JTA 8 

torokkal (kivéve ha mondjuk elállják az útunkat), ahol már 

TA a helyes útat inkább gyorsan rohanjunk végig, s biz- 
sokkal több energiánk marad. 

alkotott véleményemet azt hiszem ez a leírás már 

MONTANA SL SERA TT KOLTAI 

gyönyörű, de iszonyú rövid end-segvence-ért) mindenképp 

érdemes ezt a programot végigjátszani. Az izometrikus 

ILLENE E LETELT TESZT KILE HAT EE 

ÜLTETTE ELLE EOK LÉT Eta 

(OTA HULE KE ETEa eE aA  eaT 


ez SS er egpesá belőle - szinte teljesen meg 
fog egyezni a PC-ssel, csupán a 3D-s részek lesznek kicsit 
bénábbak. Az A500-as változat persze kevesebb színt fog 
ÁTALL KAT LANE ET ÉS E ER OT VLJET gat Ag] 
szerint - a még tűrhető sebesség érdekében a zenét ki kellett 
LELETET EE AAN 
jelzőkkel tudok beszélni. Igaz, egyik sem egy "Walking in 
my shoes", de az adott pálya, és helyzet hangulatát tökélete- 
sen tükrözik. A hangeffektekről pedig még nem is szóltam. A 
Dilophosaurusok kuruttyolását, a T-Rex üvöltését, s a rap- 
torok halálhörgését egy az egyben hallhattuk már a filmben, 
LT TULL TAL S LELT EAT LON[11) 


külföldi lap a játék túlzott könnyűségét kifogásolta. Én ezzel 
LL CARY OLLÉ EL MLLE TELLETT] 
lehet játszani. Nem tudom az ilyen kritikusok mit szóltak 
KLTE AT TOTAL E LÉT 
MT LL LAKE Tá ULT OT LÁTÁ TLONE tal 


hiszem senki 

er UIC ALT 
lk KEEN ETT LSE T 8) 
MELL LES A ZTLÉÓ Táti 


SETAL LA A 





ee e z 
TESZTELVE: PC — egbéf] 


VERZIÓK: PC, AMIGA 











rsiliae h 

SUL LÉ TTL 
[EE ELENK La 1 A 
forgatás, és színes pontvek- 
ÜLT LE ETL 
CLT TTL EZT 
[AZAZ TAT ÁT ALATT 
Dream Trippin" /Digital: Az ötle- 
LELET LATTA KET TUTTA 
[ZÁ A EAN TS tn TALALTA 
tul. A stílus kedvelőinek már ismerős lehet a történet, mely 
a "Day of Reckoning" után közvetlenül folytatódik. Pontokból álló szökőkutak, ill. animált poligonábrák, 
elasztikus vonalak és a legkülönfélébb vektortestek váltják egymást. Mind közül talán a legérdekesebb az első 
többszínű pencil kocka, melynek eredeti változatát is "digitális" formában láthattuk. Mindez egyetlen virtvóz páros 
KILL L EL ÁTGT UL 8 
Saturne"93 Slideshow/Instinct: A francinországi Saturne party grafikai versenyének első 14 helyezettjét 





gyömöszölte egy BZ CLT IN TELEL ETET LTAL NT zet ALK MLLE TT TU LN TSTTA B 

Extemporized/ Digital: Az utóbbi időben már a csapból is Digital folyik. Emellett az alex-design úgy látszik nem csak a Movementet fertőzte meg, de a franciákra is nagy hatás- 
sal volt, így érdekes körítésben hallgathatjuk végig három kiváló zenész Clawz, Reverse és GTO rögtönzéseit. 

Contusion/Psyhosis: Mindig nagy meglepetés egy újdonsült magyar társaság első produkciója. Az Exact által komponált tekkno és Visitor grafikái mellett Callisto az értelmi 
szerző. Kezdetnek RGB körök nyomulnak hosszú tömött sorban, majd spline-sine uralja a képet, míg egy csúcsára állított, megpörgetett gyémánt formájában a glenz vektor is 
napirendre kerül. A shadebobok és az újszerű TV piramis után érdekes paletta görgetés látható. Nagyon szép, nagyon jó, de manapság design a kulcsszó! 








LELT TO ALANT LAOEN 
megtörtént az, ami a Democracy történetében eddig 
példátlan volt: egy szál C64-es demo sem érkezett. 
Ennek oka, hogy mindenki a nagy bulikra tartogatja 
demoját, így most be kell érnetek néhány kicsit régebbi 
anyaggal. Apropó party: december 20-21 között 
Szolnokon, a Ságvári Endre Művelődési Ház ad otthont a 
CHROMANCE--FACES party-nak. Aki elsőként szeretné 
UI LT TAT LT LL TTL KAT LOTTE Al 
UE ÁLL Le LA TON TATA A OLKZA Tár Tt] 
További infókat az újság hírdetési oldalán találhatsz. 





SL ANEM TOLTA S ZA UE A 
angol csapat munkája. A demo a "LETHARGY" nevet 
kapta, készítői pedig a COSINE név alatt futnak. Rögtön 
CITES Tá SUTA 
"COSINE INSIDE" felirat díszít. Aki szokta nézni a 
műholdas adókat, valószínűleg találkozott már az "Intel 
Inside" számítógépes reklámmal. Nos, hát az ötlet innen 
fakad (ha nem tévedek az INTEL gyártói is a ködös 
albionból származnak). Nagy általánosságban a demoról 
elmondható az igényes, jó grafikák használata és az 
ötletdús részek. Azok, akik a nehéz, világrekordokkal 
ML Te SZT LA ae KE AT jeget mivel 
ez inkább a design-ra épül. Ha már a code-ról esett szó 
CAST AAL ONUTLS 

KENT LVA 

MOUNT AE 

MLLE TAT LELEM e LYA ÁZÁ NÉ 
scroll, amelyben a logohoz hasonlóan az ún. "TV 
KTM ÜLT] 

MILL AT TÁL ELL ETO) 

- diagonális raster splitter, sideborderen sprite-ok 

- parallax scroll- az Amigás DELUXE PAINT kerete, a rajz 
LETELT ÁLLATTÁ TALÁ KT 
KILOT AE ALLT TATE) 
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- interlace COSINE logo, 1x1-es 
upscroller 


Betalálás: 6890 


Folytatásként nézzük a lengyel nem- 
EH Lt (13 
d 19 301 BEI je 
kreációját. TT ÉS 
anyagról van szó, amit 
nyolc demo part és egy 
MGILINÁ TTL 
[TOLNA E 
adva, és 1,5 éves szüle- 
ELL TTL LETELT] 
született. A demo érde- 
LEN OMT TAL VS 
londerből minden rész 
után egy újabb követ- 
LEZALALN CSÁT Lél 110 
CLT EST TAT IL LUKZT TT E 
IATA] VT STT ETŐ 
KELLET TELLETT ELET LTAL TETTE TM LTAL] 
igencsak gyatra minőségű grafikák is láthatók. A code-ra 
[ELLATOTT [ÁT RL 
B 
- sideborder plasma 
MLSZ TA 
KAL LATJOS 
- 2048 dotból álló plotscroll 
- 5 pixel magas 128 hi-res bob 

EZ 

KELLET OR etá 

MT T LA 

LCIALESÉLH 

A külföldiek után követ- 
LOL CL ALTON LN 
névszerint az EXILE 
"Innocent"-je, és a "2 
Years Lethargy" a 
LETHARGY-tól. A felsoro- 
lást követve az EXILE 
LA CTG LZLN KALLÓ 
ESZTET 1111 
és majdnem egy lemezoldalnyi helyet 
EL KKYZTTTLÁ E EZALATT TEN] 
CILLEI ee SZT ETL LT LL EAT TLÓ 
Aki Speed-Dos rendszerrel rendelkezik, kapcsolja ki, mert 
a londer csak így működik. A következő effektek lel- 
hetők fel az "Innocent" -ben: 

Kip áj redtiutá 

My EAEe A PAK UT) 

KELET e RÁÁLLT KOST KT] 

- plotvector zoomer 








kej ZC je 
- 98 karakterből álló sideborder effekt scroll 
MI EVEZAT dee 


LELI EHYZ Ő 





Végül, de nem utolsósorban pedig lássuk a "2 Years 
Lethargy"-t. Azt hiszem a név elárulja, hogy. ebben az 
esetben is egy szülinapi demoról van szó, amely igen jóra 
sikeredett. Az előző két anyaggal Agy [14 
igényes grafikák dominálnak a szintén színvonalas code- 
LL LÁTTA 

MELL ALTE KTZS LATLAK UT) 





Er ET LAT 
ELLA] 

- z00mer chessboard, "Trailblazer" kinézetű 
ML [d eLd LAN tet S 


Betalálás: 8090 
KELLGLÜ LU TeEA ZTE TT 











Az Irkusk kormányzója, egyben hadügyminisztere és 
az emberiség legnagyobb tanítója éppen rendkívül 
ingerült volt. Ez a tény meglehetős riadalommal töltötte 
el környezetét, ps ÉTELE 
mányzó részéről nem egy ízben okozta sok 
nagyreményű minisztere és tanácsadója korai és 
tragikus halálát. A hadügyminiszter, aki valóságos vete- 
[LESZ LA tat LAt TATE AT E Eza 
a kényes és veszélyes posztot), épp ezért határozott 
úgy, hogy főnöke dühét környezetéről inkább valami 

. távolabbi célponta fókuszálja. Mondjuk egy másik 
bolygóra. Itt van pl. a Föld-21, egy elég kicsi, ámde 
népes bolygó. Kirobbant egy kisebb incidenst, mire a 
kormányzó kivégezteti a Föld-21 nagykövetét, erre 
azok hadat üzennek és ezzel a háború idejére viszony- 
lag biztonságban érezheti magát. Elvégre ott lesz az a 
HIT LL AKA e LETT 3ATALN 
mint háborús bűnösöket. Pompás terv, s persze az sem 
mellékes, hogy a hadsereg fejlesztésére adott pénzeket 
meg lehet majd egy kicsit "csapolni". Végre eljön az én 


időm, gondolta vidáman a hadügyminiszter és a telefon. , 


LEÉLT 
A stratégiai játékok kedvelőinek alighanem. már 
ismerősen cseng az Impression név. Ez nem is csoda, 
LALI TOKSAL KET ROSA CROSS ALTE 
ELÜL TK TA 
HINTETT CIN 
Ezúttal azonban igazán. [E 
nagy dologba vágták a 1" 
fejszéjüket, a W2WW-ben 


ESET] Lond: 
[d 


Ricz 


ML Hl bolygóközi Space: 
konfliktus kellős közepén NEEE E 


LTAL LAT 
(ELLE LE AC 
képpen vívhatjuk ki: az 
ellenséges planéta porig 
UL ALLE TELT 
belevetnénk magunkat az 
össznépi  vérengzésbe, 
megadhatjuk a saját és az 
ellenséges bolygó paramé- 
tereit, úgymint név, földrajzi adottságok, technikai szint 
stb. A legegyszerűbben az Easy Setup ponttal 
GILL TAKI TATA OTA) f 
játékosok megpróbálkozhatnak a 
KILÁTÓ LT HUTA 
LELTE TAKE LITTLE 
Systemmel a játék para- 
LECCI LN LAC LEK 


EI 
( editL6 ensT: 
att 

Mu STATS: 
íri SérvhceT 


gb OSZE 


KUT GTA MÁT ag NL Lele 


ee SÉEE ee NEEE ee SAE ea 
TUTI [IGENE TATA lui ETT a 


id Pénducrion: 


 EEBÉNAT S ELH] 





AAL sát ree OTT [[9] 
elkezdhetjük a háborút. A kezdő 
[ELL LL YCLT TÁJ 
pontnál valami gyengébb ellen- 
felett választanak, ugyanis a gép 
még alacsony fokozaton is elég 
"vaddisznó". A háború elindítása 
után még megnézhetjük a szem- 
benálló felek egységeit, épületeit, 


KZT LAB 
ILLE AK 

A képernyő első pillantásra elég 
bonyolultnak tűnhet (másodikra is annak fog), de 
semmi vész, idővel még ehhez is hozzá lehet edződni. 
PEOALNTKTLT TLÉ TA TAN TSZ AÉZAT 
jobb felső sarokban lévő térképen egy fehér keret jelöli. 
Alatta a "?" ikonnal kérhetünk a képernyő minden 
pontján tucatjával nyüzsgő opciókról valami kis 
ismertetőfélét, persze csak angolul. A térkép bal oldalán 
ALOL LG LT ALTE KEST 13 
LEO MKE át E Ize hI LÁTTA 
ULT LELI LL EE ET JE TO 
letesen kitérek. A térképen egy kis csik mutatja, hogy a 
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UR PAR AURA BAL 


napból még mennyi van hátra, alatta pedig az éppen 
aktuális egység leglényegesebb adatait nézhetjük meg. 
LATE ETNA ELTÁL [IL LANLLJN LA 
hatunk egy-egy új épület megnyitásáról, a [TET 
ményeiről stb. És most lássuk az irányító ikonokat: 
ASSIGN: új küldetés kiadása. Először clickeljünk a 
kívánt egységre, majd ezzel a ponttal hívjunk le egy. 
KOLTOZOTT KŐ N TT ITTEN 
be új küldetéseket (amennyiben terveztünk újakat), a 
0--A opcióval pedig ott helyben tervezhetünk külde- 
LGA LOTTI LOS e ON LNST KE ÁLT E 
bázás, járőrözés, szállítás stb.), majd a térképen adjuk 
2 GTA RL A TTL GLASZLO SZ Ir 3 
CITRUS TE ELLE ÁT ET A TA 
ETT LNN ÁLLÓ 
[LAT Le ERETT RT AKLTMATA LTÁLTC TVt 
DESIGN: különböző járműtípusaink listája. Baloldalt 
láthatjuk a legfontosabb paramétereket, ezeket megvál- 
toztatva. akár új típusokat is készíthetünk. A jármű egy 
paramétere se lehet magasabb, mint a jelenlegi tech- 
nikai szintünk (Tech Level). A Build ponttal építhetünk 
CAN OLTTS JN 
BUILD: építés. Egy egység vagy épület építéséhez 
szükségünk van nyersanyagra (Mines), gyárra 
(Factory), energiára (Power Plant) és az sem árt, ha 
munkásaink nem halnak éhen (Farm). Ha. mindez 
együtt van, megkezdődhet az építés. Ennak gyorsasá- 
1 FNATeN nagyban függ a technikai szinttől 
is. Építhetünk új katonai bázi- 
sokat (Baselsépületeket 
ULT KAL ET ELI 
[6 ALLES TTL TT] 
CAT CTOR SAL TATA 
(Tech level). . 
SCHEDULE: munkaterv, 
ÜT AHA 
miket és milyen sorrend- 
ben fogunk gyártani. Az. Efforttal 








he 


CIN ALT AN ET Le tást N 
ML A TKZ TATA ORAT Tt] 
gyárakat és erőműveket építsen). Az "Est." ponttal 
nézhetjük meg, hogy a gyártás előreláthatólag hány 
évig tart majd, az Autoval pedig egy folyamatosan 
dt aSk tout HT N 

LOL ANNE 
kiadása egyik egysé- 
günknek. A Mu Refit- 
IT LAT 
ELTETT ALL TI 
LL ERT 
ponttal elvileg után- 
[LON A 
tani (?), de ez ne- 
LELETET 
sem akart sikerülni. 
LETT LT HÓT 
ELLA ALT 
nosabb, itt tudjuk valamelyik bázisunkat áthelyezni 
(Base), a védelmét megerősíteni (D) vagy pedig 
automata irányításra áttenni (Cont). A Mu ikonnal a jó 
MELLOL LT e Mut zó 
NEL LT ZTTK HANT Tá jTA 
meg néhány frisebb küldetés végeredményét. 

STATS: áttekinthetjük egyes pilotáink rangját, 
győzelmeit. Különösen vigyázzunk az ász (ace) rangot 
CSETE ZANA AA 
nis elképesztő dolgokat tudnak művelni még a náluk 
jobban fölszerelt ellenséges csapatok ellen is. 

SYSTEM: 1/0 menü, a szokásos opciók, legfeljebb az 
Options pont érdemel szót, ezzel ugyanis a játék alappa- 
LTE TÁL LAKATTAL LT Táti 
bekapcsolva pl. nem realtimeban folyik a 
játék, az alul megjelenő stop ikonnal bár- 
mikor megállíthatjuk az akciót. A Turn. 
Based ikont bekapcsolva a játék körökre "e 
felosztva folytatódik, egy körnek az End 
ponttal vethetünk véget. A Computer 10-val 
a számítógép intelligenciáján módosít- 
LTAL AKY ET NT LA 
got szabályozhatjuk. 


NÉHÁNY HASZNOS TANÁCS 


MELEG TAL ILLES ETT LL A LLTOT S 
meg (gyárak, farmok, bányák, erőművek), csak ezután 
kezdjünk el fegyverkezni. 

- Ne hanyagoljuk el egységeink technikai fejlesztését 
sem, néha a minőség is győzhet a mennyiség felett. 

- Az ellenséges egységeket még az őrben próbáljuk 
meg megsemmisíteni, vagy a saját bolygójukon. 

- Támadásra főleg a légierőt használjuk, egy-egy jól 
LTE LN LE ZZAT MLTLÉÓ A 
hosszan előkészített szárazföldi invázió. 

- A saját bolygónkat mindig tartsuk 
MAL ÁT LLeT OLAT KIT ta 
órákig szórakozhatunk majd az 
CST NOS 

- A vízi egységeket hagyjuk a 
Hikaző [eLdLD LUJA ETTE 

(18 

ML LALLT NSA TA 


6 
nyugodtan "butítsuk le" a gépet e 
(szégyen a csalás, de hatásos). 


ML TAT JOTT Ae." 
[dá HT MENY GYE AT UT Ser 
mindenfelé a bolygonkón. Igaz, 
hogy így bonyolultabb lesz az 
irányítás, viszont a támadókat 
LIL KYLE LAO 9-H 
marad elég időnk egy jó kis 


ÉRTÉKELŐ 
























E FREE E RLE) 
TESTS BE d 


Mi ELLA LAN eSLáne 
előbb. 
. - Az ellen 














nek a kü 

MAT EL EA YL ő ? 
- A játékot csak akkor nyertük meg, ha már az. 
ellenfél összes bázisát, egységét és épületét 
leromboltuk, tehát alaposan derítsük föl a 
bolygót, néha ugyanis még a legeldugottabb 
helyeken is találhatunk néhány gyárat vagy 
erőművet. 

Mit is mondhatnék a játékról 
CLA TEA Vál 
LIL ELET 
hogy eza game s 
lenne a f ö 


























stratégiai jú- 

LL ALETTT LN 
de azért mindent összevetve nem 
ISZ LL ELÉ LT 
"93-as igényekhez mérve elég zsengére 
sikeredett, de azért elmegy. A játékmenet is 
elviselhető, de hosszú távon azért már elég 
vontatott. Ami pedig a megnyerést illeti... No 
igen, ennél azért csinál- 
hattak volna látványos- 
abbat is. Én speciel majd! 
leestem a székről, ami- 
dt GKIeSeü eg 
után mindössze egy 
kisméretű fej jelent meg 
és üdvözölte az ellen- 
KELL LT TS 
tóját. Hát érdemes ezért ! 
CLEO e ezta O 




















tevés 


13 








aksali 





[LOTTE LETT 
LINKET AL CEL YA 
CENELEC TIZ 
már nem annyira fényes, 
CZ TOT O AE] 
a aá TA 
Apropó játékmenet! Lássuk: nagyon 
ee ut h8 
LLLASL HULLA [OC És 
cadik utas a Halál című rint nem szabad a játékost már az 
alias Alien, Aliens, Alien 3 elején elijeszteni a játéktól a dög 
LILLE LTE OLT TT AGYZ ÁLLT 1] 
F három nagysikerű film csaljuk be a susnyásba! - 
/7 készült, hanem ugyanennyi Magyarul az első 2-3 szint ( § 
[LELET TILL TT rL GT LN ELLA A TAL LE OLTOTT 
CÖLLTLT ZA GTA AT ACE MNK SZT SZAT TOTÓ 
videotékákban is megrökönyödve hogy két pillanat alatt 
bámulnak az- emberre, ha ezt elfogyott három életünk, 
az ősleletet kölcsönzi ki, olyan veszélyessé váltak 
5 erre most a Virgin 8. az ellenfelek. A jó játék- 
s Probe páros . menethez az is hozzá- 
LELETET EST MEL TALK 
ÁLLT LETTEL LAT eh LET TAGOT LES 
CLT ALT TA GT RT At 1A8 LG CA CG LÉ GTKEL TES 
ETL LATE ERTL EÁ JET N LT LETT] [ed FSZT AL GY LOK TLL TS Vé ? ses 
A rothadó bűzű, nyáladzó, két állkapcsú, nagyfejű,  reket megtalálnunk és ki- 
(ITL TTL TTL A CSAELLe e LES LAT LA 
kodás, hanem költői jelző) tehát ismét vérre fáj a foguk. tő kombinációját megol- 
(ELLA TALI 
hatja meg őket: Ripley 
hadnagy. Mivel az 
anyag vérbeli platform- 
játék, ezért leírást ba- 
! [LELEK KÉSZ TÁL N 
fi i ezért inkább az ismér- 
fá MENO B 
posabban. Lássuk első- 
3 ként az egyik legfonto- 
ELMELET TAK 
grafikát: meg kell 
hagyni, hogy igen jó 
munkát végeztek a 
Probe grafikusai. A legtöbb filmadaptáció rusnya hát- . : danunk. Természetesen valamennyi 
terekkel és ricegő sprite-okkal készül, hiszen "úgyis szint egy-egy külön labirintusrend- § 
tudja mindenki, hogy néz ki eredetiben, minek akkor  szerből épül fel, ahol nemcsak a testi 
túllihegni a dolgot"-elv alapján kevés gondot szoktak a épségünket kell óvnunk, hanem ki is. 
cégek erre fordítani. Jelen esetben erről szó sincs! A15 kell találnunk belőle (egy járható KA 
pálya különös műgonddal van megraj- .  csatornanyílást kell megkeresnünk, ahol s 
LL AL JAA LAKT 1 ég LL SL CALL TELL KESÁT TT SANA 72 ba volna a ciripelése... Helyette: kissé 
él LESETT LELT EK Ld EAT ÜL d TTL AG ATÓ (HET, FEEZTALSSZEL LOL 
szk tékban, mégis teljes ben könnyen előfordulhat, hogy. megje- CLAELECTRL DET ELKELT] 


vi 7 asz d . "egészet alkot. A főhős lennek az izzadságfoltok az alsónacin, mire LEE EB 











































































Laja 

(ÖLEL 

rájöttem, hogy idővel 
rendkívül idegesítővé vált A 












alakja is szépen kidol- kikeveredünk egy-egy útvesztőből. Minden LONLTTALLÉT] 
LL KULT GLLELOeL LL eL A CET SZÜL TULL UC LOTTE 
tést érdemel, hogya egy fődöggel kerülünk szembe, akivel - meg- NEZESE TILTÁS 
lángszóróval, vagy találva a gyenge pontját - egykettőre végez- SZOLT OL OT] 
géppisztollyal való hetünk (inkább kettőre, mint egyre...). Ja, és MELL TELS 
MIOTA ÁE LO C E LESzT LE TETEL ATS ML LELÓG 
LULU ÉS fsz szása K EtGÉNOKAtAN a Hálát 
KT Le á8 k r [7 ekintében. Igazán kel- 
MET ICEZNLLL .. elk SAKE (B 
HL TA ES o CCzd za CNAACZAL LAAKOTELj 
tünk gz CSSZli/ ÉS (EL AMTLLT TT 8 
[EÁ nemde?! 
" " megjegyzés: 
CSLáz á tó 
csit hiányzott 
a — filmből 
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új pisi 
kh eg s ÜLT TLC LÉ E ) : szintén 
VOLNÉK I IZ a ETT ESTNE E TT AT TTL 
E va ú 1 "u 4 9 E ITK) mennyire is erőlködünk. Ez kifejezetten emeli 
ali A, j e , f beee CT TAB KÖT TORT SEEK KAR 
Tsa 9 A "sk §; 4 ab [LELT A LATSZAT Le ETT HÁLT ZS 
f F7 Ve Vé FA ka A vélyt magy szhességgel köö is megkerühejük, és 
F Ü E st TA szinte sebesség- 
Pl d [ z j 5 Szu 
s A térhetün 
LOLA A AL ZÁ ALA LTE TATE LT AL] th $ MEL 
Psygnosis minden idők legnagyszerűbb motorversenyének j- ; 3 [LN 
fejlesztésébe kezdett. Akkor még név nélkül, hibás háttérrel, a A a [IA 
csak a motoros mozgását bemutató előzetest kaptam a I LJÓ 
játékról, és ez alapján egy kicsit lefittyedt a szám. Ez 
lenne "minden idők legbabább motorszimulátora"? 
Aztán két héttel 
HAzEL előtt a sms űj HERE é 
cégtől megérkezett m ell 017 TLLTNKET UT TTLL GAÁL ETEL TERT 
LELED Ó És ba LETT TAT ACT ÉL ÉSETTT 
mondhatom, igen- FSB vas ETL ATÁNT LN ELETE MÁL TLTLTEBT 
LL TSZJTN heg szül ű vörös pont jelzi a pillanatnyi! 
LETT TT TT tető s te helyzetünket. Tudom, hogy nem 
tem a motorok bemuta- LA E SZET TTI 
tóját, rögtön éreztem, hogy valami extra maradni és még a térképet is bámulni, de megéri néhány pil- 
e LL ETLLKAN TK lantást vetni rá. A hajtőkanyarok előtt időben le tudunk lassí-  ! 
A játékban a világ valamennyi híresebb... tani, az enyhébb kanyarulatokról pedig itt tudjuk meg, 
TESZT MATT JTK TAT e Fa hogy "apróbbak", nem pedig 180 fokos fordulatot 
menetben. A legérdekesebbek közül 8 rejtők. Így pontosan érezhetjük, hogy hol, 
kiemelném az angliait, ahol ködös — e LE KTÓS OB 
MESZ TAL TOT 8 km KLIKK EST B 
CELL LANE TT TT SÓ hi 
[OZAT OLGA 1 
LEZAJLOTT fő 14 ks 
CELL KINÉL LTT E 


teti NCS ALT S 
tek. Na de mielőtt eszeveszett ő 
száguldásba kezdenénk, lássuk a mocikat! Öt 
féle robogó közül választhatunk, amelyek nem- . jú 
ALLE TLAN E TETT etet eILeT 
is különböznek egymástól, A sebesség, a 
gyorsulás és a súly (értsd for- 
KELT EL OTA LL ezt 
JU LAT PL ETEL AN Ezt 
3 ELTALÁLT AC ALLT TTL ÁLT ELL ALLA 
KLM LETT LK ELTETT ELÉG 
. delkezik. A program egyik okos újítása, 
7 hogy minden kör előtt megnézhetjük a 
ELLATOTT TET I LITMTTA 
[LT TT TALALTA 
Érdemes a hosszú (3) 


















vád, LENT TEL CLT TÉK 
"7 végsebességű, de lomhábban gyorsuló (értsd 

1 nehezebb) gépek közül 0 

"  egyeneseken hátunk mögött hagyhatjuk az ellenfeleket a 

nagyobb végsebességünk segítségével. A kacskaringós, nagy 
igénylő pályákra leginkább a fürge, villám- 

Ipörgő motorok közül érdemes választani - ITTÜ CNN 14 a 

Neee ee S ET ék ss ] 


ELLA TZ TLÉÉB8 ÖSSZHATÁS ] 
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VERZIÓK: AMIGA 


























módszert. Na persze, ez még LT A 
LENT 


Ha valaki beleles egy programba, a grafika az, ami először meg- 
[ET LTATLJAL KMKSZ KT TT TT LL ET TOLTA TT 
kidolgozott grafika üdvözöl bennünket a Simon The Sorcererben. 
Leginkább egy szép, színes mesekönyv lapjaihoz hasonlítanak a 
képek. A háttéranimációk végigkísérik az egész játékot, és persze főhősünk mozgatására 
KENT TT LL OSTT TA EL ET LETT ÉLT LL GATT ME s ae 
mind úgy rajzolták meg, mintha egy-egy emberi arcot takarnának. Ez abszolút mértékben a 
(LL TEZZTBL TÁL TEST ETT ALLT LELT A LT Lá TOL EAT KEE TT 
MELETT ETTE TAL CLT át CLA LELT TLC LL ONE ELT LAT TOLTA LETT LTTI 
teremtenek minden helyszínhez. A programozónak ezen túl sikerült megmutatnia, hogy egy 
jó játéknak nem kell feltétlenül lezabálnia winchesterünket. Egyszóval profi munka! 


PILLLNG ÉLLEL TAL LÉT ék T 
LILLE TT Ft am mi 
LOL ETN LL LTL Me. 


ALLEN SZLGT 

rán, hogy lehozza a kutyust, 
akinek sikerült ügyesen egy ládába 
ELTLIL ALT TTL AL LEE LL OTT LT] 
előkeríti, egy réges-régi varázskönyv 
LETOLNI ETT 18 
hajít. Eddig minden e 
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rendben is MULNA ETL TÁL ASZT TULA ALLTAL e TELLEG ET AT ETEL LT [1 


ES 





hová vezethet. A kíváncsi kutyus besétál, s a gazdi természetesen utána... A következő 
helyszín csöppet más: egy monolitokkal körülrakott kőasztalnál néhány goblin próbálkozik 
CALL TTL TTL K ELT LK ALT CELTSZTES A LTE AB 
puból a kőasztalra - s a goblinok joggal hiszik, hogy ő az ebéd. A főzőcskének csak azért 
nem lesz tragikus a vége, mert a kutyus közbeszól - azaz közbeharap. Végül egy kunyhóban 
kötünk ki, ahol egy levél fogad Calypsotól, a varázslótól. A levélben elég sablonos dologra 
kérnek fel: azt várja tőlünk Calypso, hogy mentsük meg földjét a gonosz Sordidtól... Hát 
TON OLE SALE KEL STETL OLKOE eeL 
Ae KSS atok elkglebaganyáráne eztetet (LUNAR Ő 
[e ACZOLE ÁL SÁS ZAL E Ez CAO 8 
[LA LEGAL OL 


[ELL T LL ÉS TA 
üvegcsét és egy jó adag 
CAT LTÉRYL TT NEZETT] 
CALL A OT MTA 
juk el a falut, s keressük fel az erdőben a barbárt, aki azért sír, mert a lábába szúródott egy szálka, s 
MELLOL ESEL TÉREN SEL LLOCA VA ELT TTL AG LA MT TT MULT T3 
ha belefújunk a segítségünkre lesz. Ha kalandozásunk során egy rettenetesen trombitáló fickóval 
akadnánk össze, feleljük neki azt, hogy csak át szeretnénk menni az ösvényen (1) - bár erre Simon 
képtelen az égtelen hangzavar miatt. Semmi baj, lesz majd gondunk a trombitára. Következő utunk a 
Bölcs Bagolyhoz vezet, aki hasznos tanácsokkal lát el a játék folyamán, de a leghasznosabb, hogy 
kihullatja egyik tollát, s mi azt megszerezhetjük. A falutól nincs messze a boszorkány kunyhója, előtte 
egy kúttal. Tekerjük fel a vödröt, s tegyük el. A boszorkánytanyát elhagyva az úton egy farönkre 
lelünk, ami előtt párszor elhaladva fura hangokat hallunk. Mint kiderül, a hangok a rönkből jönnek... 
Vagy mégsem? Beszélgessünk el vele (2, 3, 3, 2, 3), mire kiderül: nem a 
farönkkel, hanem a benne lakó féregcsaláddal tanácskoztunk. 

Az erdő másik fele egy hídon túl van, amin egy buta, kecskeleső troll 
garázdálkodik. (Monkey ! - Simon: 1:1). A probléma megoldása ránk vár: 
KELJ ÜETT ő 
ILL] 
(19.28 B 
Holkak 
1), mire 
kiderül, a híd előtt álldigáló kecs- 
LEALL ETTÉL MT TA 
[UT ZSL TTL LL ESET át T 
[SA E SZÉL 
LOLA TT EL ELLE LETT 
(ETL LT LL LELT KIT ILN 
LL ALÁ 
ML LERTT AL LT La EGT LIL 
[OLAT AEZÁL S 
CI] 
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tbe 


belefúj, nem sejtve af 
LEALL OLLAN 
Barbár megjelenik, s 
AL EZ TUL ETT LTÉ 
garázda rollt. Szabad 
Ca 1 80 CILESTTL A [1] 
egy gyereket az 
Ce LN LOTTÉT A 
ALT CTL A GIL TRÉ es 
LL ELT NKELT TT § 
meg (1, 1, 1), mire 
eto AlZ Tá 
TT NLLLN LT TS 
LELTE LT AKYLTTTT TS 
KELT TV ALLLLACSA TTL TO 
INTETTE NEL TT Í 
önti is a vödörből af 
vizet a babszemekre, [ 
(ONTLETE LT ÜT 
kikelni. A srác el is 
oldalog, s a bab a 
LELET LES ZTE ET ÉN 
LACI KLTTLTTHT A 
ja a kastélyt, s próbál- 
[OZAT JT TT ESTT KE 














néma harangon könnyen segíthetünk a nyelvvel. Meglódítva a harangot, felénk száll egy "egy ajándékszög jár, §-a 
hajfonat a magasból, ami Simont jól üstökön találja. Mihelyt vissza tvány Most használjuk a 
jük méretünket, megmászhatjuk a tornyot a hajfürt segi 
vel. Fent egy elvarázsolt királylány fogad, akita em 
nyugati boszorkány tett ilyenné. Előzőleg - egy És" 
[UTAL ML ALLT TT LÁT 



















Év van: egy másik dimenzióból származó férfi j MEGNE CT LL CT ÉT TAL IL TEL GALÁNA ERB 
MKE TTL TET TERELTE ALL Fe. 8 egy nagy doboz fogad: 
zmóra tett szert. T j mus LOOSEg 118 11(ó 
[ALLES PAL TALAL GTEST E Tlsnál MNYNSEEENE ÜL LT 


LL TTL LT ART TT 






ELJ ITELT AL LAT EST ÚT 1) JA LN VÉGR 
CUT TTL ET LETTEL TAL Vai 
KILL L9AEN ELTART MT TT TNS 
ITL cilálsun LOJULALL TLAN LELT TÓL TÉ 












van. Irány lefelé, ahol egy palló vezet egy hatalmas kopo- 
nyához. Egy kis gond van a pallóval, ugyanis nem tartja 
semmi... Sebaj, erre való a szög és a kalapács. A koponyán 
tolálunk egy kis gyógynövényt, tegyük el, majd vessük 
magunkat az erdő sűrűjébe. Keressük fel a szomorú favágót, 
ELET LL KLTE ELÁLLNI 0] 
CLVI ETT] CALL ALLT szüksége lenne egy mil- 
EL LETETT ALL TILL JET TU rithből készült fejszére, hogy kivághassa őket 
MELLY ALT TOLLA (211, 1, 1, 4, 1, 1, 1, 2, 1). Ad egy fémde- 
DELET LETÉT tektort, amivel siessünk a birodalom havas 
CSCNE OTA CTL OI CST LAT LL LTALNET I 
Ke MEG OL AL ÉT használjuk. Menjünk tovább, s ébresz- 
LELET ILL LA] LT ACTS LINE 
(LL LL LUN nem is ébred fel, de nyújtozkodás 
KELJ a Há LOLA STT A ATÁT NEL 
LEALL ÜLTETTE KELLETT LT LRI Ó 
PL NULL oldalon találjuk a beteg sárkány bar- 
MILLÁT TÓ TT TET LL LTAL ALT TT VALEA 
(3, 4, 1, 3). Kapjuk le a [ANT TÁLAT TALALTA TAL TT 
ALL CT AEN TUL ESTI Ó készüléket. Ha jobban szemügyre vesszük a bar- 
meg az öreget, de még mindig gyanak- ELMENT LEE TA LOS Z ÁST ÁLT 
szik. Egy teszttel bebizonyíthatjuk va a kampót, felmászhatunk a barlang tetejére. Van 
igazunkat: (2, 1, 1, 1, 3, 4, 1, 2). Első ott egy öreg, ahonnan a kötélre kötött mágnessel 
ML TT LL TULL EG AZÉ] LELT TLC AT ESTNKS ET TULL SSL AT IL 
KLLLLL LEJTON A TTLJ] 30-ot, majd induljunk tovább a barlang mögött. Egyik 
elpusztulnak... Hála istennek erről letesz, helyszínen egy érdekes, fosszíliás kavicsra ION Tegyük el, 
s orra kér, érintsük a homlokunkhoz a majd irány a falu kovácsa. Rakjuk az üllőjére a követ, mire 
[LGA TETT LA LETILTÁST TTL ÉT ALOZTLTLALILÉTÁL 
1 GRIEY "Hah, szóval démon vagy - őket égeti meg leletünket vigyük el Dr. Jones-nak, aki fosszíliák után kutat 
kis horgász gollumot. az ezüstfeszület. Az öreg tévedett, Simon az erdőben. Dobjuk a gödörbe, ahol dolgozik, s kérdésére, 
[UL NÓTLLLELSZLS T a ELLA KELTA  TALTÁL S AT EM TE A ÁL TULA At 
On EZILLLCTTE LL ÖN LTE E ELT NENT LA 
másszunk le az in- ha teliholdat lát nyomban 
dán: itt az ő tanyája. . békává változik. Nagy segít- 
Szólítsuk meg (2, 3, ség... Vagy mégis? Húzzuk a 
1), mire rettenetesen fejére a vödröt, s szedjük fel 
megijed, azt hiszi, a földről a mentacukrot és az 
hogy hobbit vagyunk . ízzó bográcsból a lángoló 
(mi ebben a logika?). vasat. Lobogtassuk meg a 
LARA TAL LL LL TT LON ÉL LOLA TA 
túlzásba vitte a Gyű- s ez megfelel egy telihold- 
rők ura olvasását, nak... a druida békaként el- 
[TAO ETTOL TC OTT LA NESLTT TTLAL ULT VA 
ADOTT TTL CST e TREE TAL HL 
ELTOLT TÉL T 17 
.  vasajtó. mögül, s a győrűnk 
[e LdALLTTaTT A ITEL ETTTN 
CALL TTL S LT E 
LETTEL A HL TT TATE 
MESZAROS VB 
MLSZ TAL ez ZT 
béka is megérkezik, szájá- 
[CV ALSz a aA ILL Cl 
nagy fantázia a szabo- 
(TETT TAN 
LENT ATSZO ETL L B 
[ALL TT LOL G ÉLT 
[I LIZL AT LETT] 
toljuk el a padlón lévő 
[SZALA ÁLLTA 




























fd lefektetve (3). Keressük fel ott is 
Jonest, vizsgáljuk meg a kihányt földet, s 
NT CK erik Vigyük el a TT 
hoz, aki egy remek fejszét készít, amivel a 
TT ajándékozzuk meg. Miután 
CLT TTL KKT TS 
[022 KAT ELL SZÉ 
oltsuk el a tüzet a készülékkel, 


szaszemtelenkedtünk (1, 1). A verseny lényege, hogy 
LELET LL LT SET Vár ALÁN TSA 
Lee tá LL ALT e ETT EE VT TT 
el is rakja... (NO DRAGONS szólt a játékszabályok között - 
úgy tűnik ezt nem veszi figyelembe a boszi.) Változzunk 
LYLE LETT e TAL LTN 
KGN LT A OKA LL EL LTAL 
oda a koponyán talált növényt, s egy üveg kicsinyítő 
LELT SA E 
LA LL LENT 
zott a falból a stift, most 
tegyük be, s menjünk fel. 
I LSSá ELTETT LÓ 
aki ellen csak egy forró 
[REZET MOT eros ák 1) 
LA ELLEN 
Elérünk a hatalom uz 
u [Ae LAKT LOTTE 
LOLA STT OLT A 
[SZT TAL KOST LT LÉ 
kicsinyítő folyadékot, hogy 63 











s TES CG LL TOT 
egy rejtett pincébe kerülünk. NT 0 
egy darab mahagónit, s keressük fel ismét 
CL TLLT AL TET ELL ATA 09 B 
majd újra szólítsuk őket, mire örömmel 
beleugrálnak kedvenc fájukba. 

TTL GOTT LAN LOS LA AKI 











szórjuk a padlóba a férgeket - b 
TEK L TT j bejussunk 7 
Bi húzzuk ki az ajtó alól az fg HESS [A ZZ2Ni Li 
(NI TOLE utya megfog, s kitesz a 


LOLA 
nézzünk be a NÉ LK YA ALSZ TÁLAT LÉ 


ELEMET ANAL OL TS 
j/ hoi jé sét (EL NATTT TT ETET] 
Tre - miután kinyitjuk - múmia 
k hé si TYLT ALL KYLT 


LEN ESETE LAT 


tett 
[SCAS A EN TTL € 
a bogyókig, vegyünk ki egyet, s törjük össze a kaviccsal az. 
LA LTAL LOTTÉT LE TTL MT LL LÉT A] 
csapra a nálunk maradt kutyaszőrt, s húzzuk meg. Most 
ALL ALL LETT AL et NL TS AA 
vegyük ki a vízből az ebihalat, s mutassuk meg a békának, 
CALL TAKAO AT ET LETT TA ÜLT 
7. Lipeleátozs sére bek átt gel ekettő 
EE d LGNNNÉ AG ATÁT EAT zet LL Srl e e] 
azon- száját a fával. Vegyük magunkhoz a dárdát, majd menjünk 
ban húz- le egy emeletet. Lent vegyük fel a ládát, a tere] [Tai 
KET aTT] Me eke KT] 
(1 En [LOLA ÉLT TT LK LE 
fáslit, mire anyát, majd irány fel. Ott találunk egy 
ml) KELT KELSZ TOLL) 
tl változtatott embereket ta 


CG tá LN 




























KT ALL SZ TLULTN 

[CALL OLT 

LK 

(E NRYTTLAE LL UN 

ML Tá OLNI 
Mt tömjük bele a zsákba. Ezután tartsuk az 
HTSA Fi egérlyukhoz a zsákot, s az ismerős szog 
je " pár2 ALOL ALLT ALÉLT ALOL] 
ú MEL, LELOTTE A EL OSAL TT 38 
5 LAT A LELA e] 


[A MT e Tt 
fen ő LEE MAKE CK Tel KEI 
ezt CLT LL GT EEGsEtn 


IATA LTAL L Tr LA 
TLAN CELL AT ATOT TAL 
kezetét a helyi kocsmában, s beszél- 
gessünk velük (3, 2, 1, 3, 1), majd ismét 
(2, 4). Csak akkor hajlandók. 
befogadni, ha elhozzuk a 
varázspálcát a kastélyból, 
szóval azt, amit épp most 
szereztünk meg. Adjuk 
(EAT ZT LT Tá eráök 11 BI 
aranyat kell fizetni. 
Fussunk el a jégbiro- 
dalom nagy fájához, 
KA TEYLT TEN LL 
(1, 1, 2, 1). Elárul 
MAN MSZT UTTA 
KAL ÉLTE ÁLLTUNK 
[LENT TT TTL LETT LOL LA CS 
ANETTE] ITTA s 
versenyezzünk vele (4), miután ismét visz- 















NOT 
. bo. Kérdezzük meg őket, 
—— tajzolhatunk-e 8 
. ágú csil- 


LL LLS 
STT LT TT 
énő 
j ITTA 
LL AG B 

PTRÁSLN EKEZETES 

de azt tőlük nem fogjuk megtudni - náluk ez tradició. De a 












egg 





beszélő tükör segítségével már 
JUT CL ZZC TON 118] 
művelethez: a démonok 
LITTLE LT LÓ) 
ei, [ TB 


[111] KTTTT 
MONTANA S 
[OAK ALA ALLT] 
LELT MKB 
ILLAT LTLTTT 
enged be a barlangba, 
[LT LELT 
kezünkbe nyom egy cso- 
TT LT TMJ] 
r TILTALC ALT RL ÉT 
LELNLAKYLT TALAL LL ELL T LOLA LAT AL TLL GTA KEST TAL 
lövéssel találjuk el a tőzjelzőt. Az árus elmenekül, s mi eltehetünk egy doboz gyufát. A 
[OLT RAL JELL RIL SSL KELL TAL LGA B Ügyet sem vet (LA 
jól elszórakozik varázslataival. Irányítsuk rá a varázspálcát, s máris kővé válik. Nincs 


Area AL LSE LÁT GALL KE EAT ÜLT TT RLTT ÁLT 


LAT AC EL AAL GON 
Hoppá, hiba csúszott a dologba: 
MT LLLTZL TT OLTE S 
szobrot Sordidból. Utolér a szomorú 
MEZ TR ELTALÁLT LEALL TŰ 
(ULMO LT CEN NÉL 
SUTIL NEL TOT E LNLOSLT TTL 
ELSE YALE T METAL LT] 

egy kis tennivaló: öntsük a va- 
MELLETT LTAL IL OLT] 

forró viaszt, s egy laza moz- 

dulattal taszítsuk a lávába... 
NB 
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BLACK CRUISER 


-mikrokapcsolós 
-változtati 
Keze zzste lel ze E 








zgom 
-tör SAL AT acél [91 közők 





€CRUNSER TURBO 


-mikrokapcsolós 
-változtatható 
keménységű irányitás 
sz Mszste s 

-törhetetlen acél ütközők 
-autofire 





MULTI COLOUR CRUIS ER 


-mikrok elnssdeljái 
-változtatható h al 
clgjvzi-re (/llldol ay éjek 

hY AA zgomb 

-törhetetlen acél ütközők 





FZNPSTIEK SUPER PRO 


-mikrokapcsolós 
mol aiseit eg acél 
ütközők 
-autofire 

-2 tűízgom 








SÜPERSHOT STANDARD 


-mikrokapcsolós 
ejti l- alkotott 








4 játékkal 







ket) 








ÁTTETT Té a Né J arcad 

KÜ Mei ot ; ; . mikrokapcsolók - 

EY SZELL et sétája ő hete ellen ) acél 
":JOYSTICKOK é EBB 1 HV EZ 8 
ÖIT 3434 d izét 1 10 V 
MET íz űzgomb mA 1 
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ági mt JEG vásárolhatsz! 
A MEL ő Ti Cd kV 






nt szd kledletetáletbátekda KELL! 





BUDAPEST e A "A (7 
SZEGED Dugonics u. 9/A 
[ACL TA NALA 
SZOMBATHELY Szent Márton út 33. 
KAPOSVÁR Szondi u. 18. 














